﻿И AFFINITY PHOTO fcriPAD UN MANUAL DE PREPARARE PAS CU PAS Affinity Photo pentru iPad - Ghid pentru începători Un manual de instruire pas cu pas Frank Walters Dedicare Această carte este dedicată celor patru copii ai mei - Gabriel, Kristian, Linnea, Sophia Ultimul an a fost greu Trăim printr-o pandemie globală, în timp ce părinții tăi trec printr-o lungă separare Chestii dure pentru toată lumea Sunt foarte recunoscător că fiecare dintre voi știe că vă iubesc și înțelegeți că ceea ce se întâmplă între mine și mama nu este vina voastră În ultimul an, ați suportat să petrec foarte multe ore pe săptămână lucrând la ultimele două cărți pentru editura noastră Lucrez de acasă și sunt binecuvântat să fiu mereu aici pentru tine În sfârșit, tata a terminat! Pentru mine, ultimul an a fost foarte greu M-am luptat cu depresia limită și am fost mereu obosită Lucrurile se îmbunătățesc și mă bucur pentru asta Sper că această carte este amintită de voi ca tributul meu adus dragostei mele pentru fiecare dintre voi Voi fi mereu aici pentru tine, indiferent de circumstanțe și ușa mea va fi "întotdeauna deschisă" pentru tine și frații tăi Vă iubesc atât de mult pe fiecare Al tău pentru totdeauna, Papi Această lucrare este material protejat prin drepturi de autor (c) KuhlmanPublishing Toate drepturile rezervate Nicio parte a acestei cărți nu poate fi reprodusă sub nicio formă fără permisiunea scrisă a editorului, cu excepția cazurilor permise de legea drepturilor de autor din SUA Toate imaginile și textul din această carte au fost folosite cu permisiunea surselor lor originale Toate siglele și reprezentările interfeței de utilizare sunt drepturi de autor ale Șerif (Europe) Ltd și această carte nu este susținută sau susținută de Affinity Suntem o companie de autopublicare care angajează mai mulți autori Luăm cărțile noastre foarte în serios și facem tot posibilul să publicăm cărți de înaltă calitate, care oferă rezultatele așteptate pe care le facem publicitate în descrierile cărților noastre Dacă există vreodată o problemă cu sintaxa, conținutul sau aspectul cărții, vă rugăm să nu ezitați să ne contactați înainte de a lăsa comentarii negative Vă promitem că vom aborda preocupările dumneavoastră cât de repede putem Software-ul se dezvoltă rapid și când ne publicăm cărțile, știm că în scurt timp vor fi noi actualizări Promitem să încercăm să ținem pasul cu actualizările din toate cărțile noastre pe măsură ce se actualizează software-ul Pentru permisiuni, întrebări sau pentru a vă trimite propria lucrare de artă, contactați-ne la kuhlmanpublishing@yahoo com ISBN: - - - Pentru cine este cartea? Această carte este destinată utilizatorilor noi și începătorilor Affinity Photo pentru iPad Versiunea iPad este foarte diferită de versiunea desktop Deci, dacă sunteți un utilizator de desktop cu experiență, atunci cartea este și pentru dvs Dar, dacă te consideri avansat, atunci poate că această carte va fi probabil prea simplă pentru tine Cum este structurată cartea? Vă vom ghida prin primii pași pe care utilizatorii noi doresc să învețe cum să-i folosească atunci când încep cu Affinity Photo pentru iPad Apoi, vom continua să vă învățăm cum să faceți de tehnici de editare foto în metoda noastră unică pas cu pas Ce face stilul nostru de predare unic? Încercăm să reducem fiecare pas până la forma sa cea mai de bază, astfel încât pașii complicati să devină simpli Ne mândrim că încercăm să obținem un efect complex și să îl facem accesibil oricui De asemenea, folosim propria noastră metodă de a pune în cursiv cuvintele de acțiune și cuvintele obiective îndrăznețe Acest lucru vă arată foarte clar ce ar trebui să faceți De exemplu: Apăsați butonul Rafinare și apoi apăsați OK Imaginile din această carte Folosim doar imagini fără licență pe care le găsim pe Pixabay, Unsplash și Pexels Puteți fie să ne trimiteți un e-mail și vă vom trimite toate imaginile utilizate în această carte într-un atașament de e-mail, fie puteți face clic pe hyperlinkurile lor la începutul fiecărei lecții Doar să știți că uneori hyperlinkurile nu funcționează Promitem să răspundem la toate e-mailurile în termen de de ore O notă despre redundanță Învățarea de noi abilități necesită multă repetare Știm asta, așa că am structurat această carte cu multe idei și comenzi rapide Acest lucru se face astfel încât să înveți cât mai repede posibil Considerăm că ne-am făcut treaba dacă, când ați terminat de parcurs această carte, puteți păstra majoritatea caracteristicilor principale ale acestui software Cuprins Elemente de bază - Cum este concepută pentru utilizare Affinity Photo Affinity Photo pentru iPad este o experiență unică de utilizator Preferăm versiunea desktop, dar pentru lucrul din mers, ne place să lucrăm cu iPad-ul Din fericire, creatorii au făcut folosind acest software excelent simplu și intuitiv - asta după ce știi unde este totul În această primă lecție, vă vom arăta unde este totul, astfel încât să puteți începe bine acest program Când deschideți pentru prima dată Affinity Photo pe iPad, veți fi întâmpinat cu Pagina de pornire Pe această pagină, aveți două opțiuni: fie să continuați să lucrați cu o imagine la care ați lucrat, fie să apăsați unul dintre butoanele din interiorul dreptunghiului marcat cu galben Dreptunghiul galben este ceva ce am adăugat Nu este acolo, în mod normal Ecranul de pornire are două părți: Imaginile curente la care am lucrat (sau imaginile pre-încărcate) Cele patru butoane din interiorul dreptunghiului galben Vom discuta despre imaginile pe care le vedeți în captura de ecran de mai sus Aceste imagini sunt fotografiile pe care le vom folosi în această carte Le-am încărcat deja pe toate pe iPad-ul nostru, așa că putem să le deschidem pe fiecare și să lucrăm la el Vă vom arăta și cum puteți face acest lucru Când deschideți pentru prima dată acest ecran pe iPad, ecranul poate fi gol sau poate afișa imaginile introductive care reprezintă tutoriale și mostre Când faceți clic pe semnul plus din colțul din dreapta sus al ecranului, veți avea mai multe opțiuni pentru a crea, deschide sau importa imagini în Affinity Photo Uită-te la următoarea imagine pentru a vedea următorul ecran Ar trebui să aveți asta și pe iPad Acum există opțiuni pe care puteți face clic pentru a începe un nou proiect Sincer, folosim doar două dintre acestea în mod regulat și doar unul % din timp (vezi pătratele galbene și verzi) Uneori creăm un document nou, dar în general lucrăm cu imagini pe care le-am găsit folosind computerul nostru desktop (un MacBook Pro) și apoi salvăm acele imagini în iCloud Drive într-un folder special Apoi, le putem găsi foarte ușor și le putem încărca pe iPad-ul nostru pentru lucrul mobil Desigur, puteți alege oricare dintre celelalte opțiuni și vă încurajăm să exersați acest lucru De fapt, ar trebui să vă luați ceva timp din lectura acestei cărți și să petreceți minute bune făcând clic pe fiecare dintre aceste butoane și să vedeți ce se întâmplă A V Foto Nou din Clipboard I+ІХ H Nou de la Temptate Import din cloud Import din Fotoș Noua Panorama Stivă nouă Noua fuziune Focus Noua fuziune HDR & □ □□□ Nou Bate li Job Import de la cameră Proiect nou Dacă ți-ai luat ceva timp să exersezi, credem că ești pe drumul cel bun Practica face perfect Hai sa continuăm Dorim să aveți câteva frustrări posibil, așa că vă rugăm să urmați aceste instrucțiuni pentru a adăuga imagini pentru această carte pe iCloud Drive Deschideți contul iCloud și creați un dosar făcând clic pe butonul Creare folder numit Affinity Photo iPad - Imagini capitol (vezi dreptunghi alb în imaginea de mai jos) Am creat deja folderul, după cum puteți vedea Acesta este folderul de care aveți nevoie pentru a plasa toate imaginile folosite în această carte Fie utilizați hyperlinkurile găsite în această carte, fie, mai bine, trimiteți-ne un e-mail și vă vom trimite folderul cu imagini în termen de de ore de la solicitarea acestuia Contactați-ne la: kuhlmanpublishing@yahoo com c iCloud Drive |p| H CUM • H Affinity Photo iPad - Imagini de capitol Astăzi, : de articole > Odată ce toate imaginile cărții sunt încărcate în acest dosar iCloud Drive, utilizarea lor este simplă Acesta este modul în care ați încărca imaginea pe iPad Reveniți la prima pagină Faceți clic pe butonul Adăugați (vezi dreptunghi alb) Faceți clic pe butonul Open From Cloud (vezi pătratul alb) Aceasta va deschide folderul specific acestei cărți Când se deschide folderul Faceți clic pe imaginea dorită În acest caz, vom face clic pe prima imagine Imediat după ce faci acest lucru, imaginea va fi încărcată pe ecranul iPad-ului Notă: Acesta este de departe cel mai simplu mod de a încărca imagini pe ecranul iPad-ului Dacă utilizați acești pași, vă promitem, vă veți economisi multe niveluri de frustrare Așa va arăta imaginea În timp ce avem imaginea încărcată pe ecran, am decis să adăugăm diferite părți ale ecranului Trebuie să vă familiarizați cu toate aceste domenii Studiouri Zonele ecranului: • Canvas este zona din jurul imaginii (sau documentului) Puteți schimba culoarea pânzei Preferăm o culoare gri neutră, dar mulți alții preferă negrul Vă vom arăta cum să schimbați această culoare în partea următoare • Imaginea sau documentul este fotografia sau fișierul cu care lucrați în prezent • Instrumentele sunt toate situate în coloana verticală din stânga a ecranului • Bara de instrumente contextuală este situată în partea de jos a ecranului Această bară de instrumente nu este o constantă, ci se modifică pentru fiecare instrument pe care îl alegeți să îl utilizați • Personajele sunt (de la stânga la dreapta): Fotografie, Selecții, Lichefiare, Dezvoltare, Mapare ton, Export Fiecare Persona are propriile instrumente specifice și ar trebui să fie considerate spații de lucru separate • Studiourile sunt toate situate în partea dreaptă a ecranului Cele mai utilizate studiouri sunt Straturi, Culoare și Ajustări • Butoanele Undo & Redo sunt foarte utile deoarece le folosim și comenzile rapide ale acestora în mod constant Aceste butoane nu sunt pe ecran în mod implicit Vă vom arăta cum să aveți aceste două butoane aici în următorii pași • Butonul Acasă (săgeata spre stânga) din colțul din stânga sus al ecranului ne aduce înapoi la pagina de pornire • Butoanele Documente și comenzi au multe butoane utile care pot fi acționate Faceți clic pe acestea pentru a explora ceea ce fac Notă: pe măsură ce vă parcurgeți această carte, vom scrie lucruri precum "mergeți la Bara de instrumente contextuală și ajustați lățimea la px" Când vedeți astfel de propoziții, ceea ce facem este să vă îndreptăm mai întâi atenția către partea de jos a paginii și apoi să vă spunem cum să ajustați primul buton din Bara de instrumente contextuală De asemenea, alți utilizatori spun că Canvas este sinonim cu imaginea cu care lucrați Nu contează, într-adevăr, cum numiți aceste articole Ne place să separăm semnificațiile pentru că menține totul mai clar definit Acum că v-am arătat cum să salvați imaginile și cum să le încărcați pe ecranul iPad-ului, să învățăm cum să reglați culoarea pânzei și unde să faceți clic pentru ca butoanele Anulare și Reluare să apară pe ecran Faceți clic pe butonul Acasă pentru a părăsi această pagină și a ne întoarce la Acasă pagină Această acțiune de a face clic pe butonul Acasă ne salvează munca Asigurați-vă că faceți acest lucru des când lucrați la propria muncă Nu este nimic mai rău decât să-ți pierzi munca din cauza unei erori sau a unei pierderi a bateriei Faceți clic pe pictograma roată din colțul din dreapta sus al paginii de pornire (vezi pătratul alb) Faceți clic pe Interfață și ajustați nivelul de gri de fundal (vezi dreptunghiul alb) la orice doriți Al nostru este stabilit la % Faceți clic pe glisorul butoanelor Afișare Anulare și Refacere (vezi dreptunghi galben) Asigurați-vă că pictograma lui glisor este în dreapta Apăsați Terminat când ați terminat (vezi dreptunghi verde) Notă: ne cerem scuze că această imagine de mai jos este prea mică pentru versiunea ebook Sperăm că puteți vedea la ce ne referim și apoi puteți face singur ajustările de care aveți nevoie în iPad-ul dvs Acum, sunteți gata să sari direct în această carte și să încărcați fiecare imagine pe care o vom folosi pentru fiecare lecție Aceste două modificări de preferințe sunt singurele pe care le facem Vă rugăm să vă faceți timp aici și să explorați toate opțiunile diferite din Preferințe Dar, înainte de a trece la următoarea lecție, să deschidem un document nou, astfel încât să puteți vedea cum funcționează și acesta Ar trebui să fii din nou pe ecranul de start Dacă nu ești, te rog du-te acasă Faceți clic pe butonul Adăugați (vezi pătratul alb) pentru a putea alege ce aspect dorim să creăm, să încărcăm sau să importam Faceți clic pe butonul Document nou Când faceți clic pe acest buton, veți vedea ecranul Document nou Înainte de a deschide un document nou, trebuie să determinați mai multe lucruri Неге este o listă de elemente pe care trebuie să vă întrebați: • Dacă imaginea va fi utilizată digital, formatul de culoare ar trebui să fie RGB/ • Dacă imaginea va fi folosită prinț, formatul de culoare ar trebui să fie CMYK/ • În funcție de utilizarea finală a imaginii, va trebui să ajustați DPI Pentru toate mediile prinț aveți nevoie ca DPI să fie de Odată ce v-ați dat seama de aceste trei puncte, să aruncăm o privire la ecranul Document nou (vezi imaginea de mai jos pentru următoarele puncte) Setați tipul documentului la Web - CD Cover Digital Release (vezi în interiorul dreptunghiului alb de sus pentru aceste setări) Fă-ți timp și vezi ce alte opțiuni există dacă vrei Setați DPI la (vezi butonul rotund din partea extremă dreaptă a dreptunghiului alb) Setați formatul Color la RGB/ (căutați în interiorul dreptunghiului verde pentru aceste opțiuni) Setați Orientarea la Portret (uitați-vă în interiorul dreptunghiului galben) Apăsați pe OK (nu este ilustrat) în partea de jos a ecranului când ați terminat cu aceste setări Când faceți acest lucru, documentul de pe ecran va fi un dreptunghi gol, alb Acum puteți adăuga lucruri la el Notă: Ne place să începem noile documente cu cea mai mare densitate de pixeli posibil Acesta este motivul pentru care ne place să alegem această setare Am aflat devreme că este mai ușor să reduceți rezoluția și să păstrați o imagine de înaltă calitate decât să creșteți rezoluția unei imagini cu densitate redusă de pixeli Terminat Aceasta se încheie această primă lecție de bază Acum știți cum să configurați un document nou În mod normal, pur și simplu deschidem imaginile noastre pe ecran, dar este bine să știți cum să configurați și noi documente Nu ștergeți acest document nou, deoarece îl vom folosi în următoarea noastră lecție Noțiuni de bază - Cum să decupați imagini Toată lumea știe că decuparea corectă a imaginilor este unul dintre instrumentele cele mai de bază și mai ușor de înțeles pe care le folosim atunci când facem fotografii cu camerele noastre și smartphone-urile noastre Affinity Photo ne oferă mai multe opțiuni decât simpla acțiune de decupare cu care suntem obișnuiți cu toții În Affinity, putem decupa, tăia, redimensiona, îndrepta și compune imaginile noastre după cum ne dorim Imaginea pe care o vom folosi pentru această lecție se numește Basics - Crop - Surfer Неге este hyperlinkul său dacă doriți să descărcați imaginea în acest fel https://www pexels com/photo/person-riding-teal-surfboard- Z Continuăm de la ultima noastră lecție Faceți clic pe butonul Comenzi (vezi pătratul alb) și apoi în fereastra pop-out, alegeți Place și apoi faceți clic pe Place from Cloud Acest lucru va deschide folderul nostru iCloud Drive unde putem alege ce imagine dorim să plasăm deasupra documentului alb pe care l-am creat în mijlocul ecranului Faceți clic pe imaginea pe care doriți să o utilizați În acest caz, este primul din listă (vezi această captură de ecran) Affinity Photo iPad - Imagini de capitol Bazele - Crop - Surfer Astăzi, : KB Notă: Când plasați o imagine, acțiunea este puțin strânge Mutați cursorul în colțul din stânga sus al unui document existent pe ecran și îl glisați în colțul din dreapta jos al documentului În acest caz, documentul nu are dimensiunea corectă pentru imaginea pe care o vom plasa deasupra Dar de aceea, următoarea lecție este cum să folosiți instrumentul Decupare Faceți clic și trageți imaginea surferului deasupra documentului nostru alb Observați cum imaginea surferului nu acoperă întregul document Înainte de a începe, să vorbim despre ce se întâmplă în fotografia noastră folosind punctele marcatoare: • Zona albă trebuie tăiată • Subiectul este un surfer fie în ocean, fie într-un lac • Există un kitesurfer în partea dreaptă a imaginii • Copacii din fundal par să coboare la vale Acum că știm ce este în imaginea noastră, haideți să enumeram opțiunile pe care le vom face pentru a îmbunătăți fotografia Vom decupa partea albă a documentului pe măsură ce decupăm celelalte elemente Vom decupa imaginea astfel încât kitesurferul să nu fie văzut Vom îndrepta imaginea astfel încât copacii să pară a fi pe o suprafață plană Ne vom juca cu diferite dimensiuni de raport ale recoltei noastre Sunteți gata să începeți? Ciupiți ecranul astfel încât imaginea noastră să fie mai mică decât atunci când apare pentru prima dată pe ecran Imaginea noastră are aproximativ jumătate din înălțimea ecranului iPad-ului Având o imagine de dimensiuni mai mici, decuparea este mai ușoară, deoarece putem vedea mai mult din ceea ce facem Faceți clic pe Instrumentul de decupare pentru ca acesta să fie activat Este al patrulea instrument în jos de sus și arată ca un pătrat amuzant cu o linie diagonală prin mijloc Când faceți acest lucru, imaginea va afișa o grilă de decupare care se suprapune pe imagine Putem schimba această suprapunere foarte simplu, accesând Bara de instrumente contextuală Trageți o decupare peste imaginea surferului, astfel încât documentul alb de jos să fie decupat Apăsați Aplicați când ați terminat decuparea porțiunii albe de jos a documentului nostru (vezi dreptunghi galben) Neconstrâns , PX , px ► Mod Lățime Înălțime Aplicare Anulare Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și faceți clic pe vârful de săgeată alb din partea extremă dreaptă (vezi pătratul galben din imaginea de mai jos) Când faceți clic pe acest vârf de săgeată, veți vedea a doua parte a Barei de instrumente contextuale Prima opțiune pe care o veți vedea este opțiunea(ele) Suprapunere Nu puteți face clic pe suprapunerea curentă (în acest caz este Thirds) sau puteți folosi o glisare acțiune pe numele său pentru a vedea celelalte suprapuneri (Spirală, Diagonale, Niciuna) Fiecare tip de suprapunere are propria sa funcție specifică Acestea sunt: • Grila treimi: Fotografia este împărțită uniform în treimi, iar subiectul trebuie plasat la intersecția liniilor de separare sau pe una dintre linii Acest lucru creează o compoziție mai bună pentru imagine și o va face mai puțin plictisitoare • Spiral: Această suprapunere este folosită atunci când dorim să focalizăm imaginea pe obiecte naturale, cum ar fi un val care se sparge Suprapunerea în spirală se bazează pe Spirala Fibonacci care apare în mod natural Subiectul trebuie plasat acolo unde se află bucla cea mai interioară • Diagonale: Această suprapunere este utilizată atunci când subiectele noastre sunt clădiri sau structuri care formează linii și unghiuri definite Plasați panta unuia sau mai multor subiecți pentru a se alinia unul pe celălalt • Niciunul: Utilizați această suprapunere atunci când doriți să decupați imaginea fără a vă face griji cu privire la vreo compoziție specifică Așa arată Grila Thirds și cel mai probabil este și cea pe care o aveți în față Pentru această lecție, vom folosi această suprapunere Să urmăm instrucțiunile pe care tocmai le-am citit pentru suprapunerea Thirds pentru a compune corect această imagine, precum și pentru a decupa kitesurferul Faceți clic și trageți pe nodul(ele) din colțul suprapunerii noastre (vezi pătratele albe) pentru a elimina kitesurferul din imaginea noastră Faceți clic și trageți cu creionul (sau degetul) oriunde pe imagine și repoziționați liniile intersecționale (vezi pătratul negru) astfel încât să fie în partea stângă jos a bărbatului și linia verticală să treacă prin centrul capului acestuia Va trebui să te întorci de câteva ori pentru a scoate din nou kitesurferul din cultură în timp ce faci aceste mișcări Aceasta este ceea ce cauți: Reveniți la Bara de instrumente contextuală și apăsați butonul Aplicați Ciupiți din nou imaginea pentru a-i reduce dimensiunea la aproximativ jumătate din dimensiunea ecranului, așa cum am făcut în primul pas Subiectul nostru este acum decupat corect folosind suprapunerea Thirds Acum, haideți să îndreptăm imaginea, astfel încât orizontul să fie plat și să nu fie neclintit ca acum Faceți clic din nou pe Instrumentul de decupare, astfel încât să fie activ și suprapunerea Thirds Grid să fie din nou în fața noastră Accesați Bara de instrumente contextuală și faceți clic pe vârful săgeții albe pentru a dezvălui a doua parte a opțiunilor sale Faceți clic pe butonul Întunecare (vezi dreptunghiul galben) și urmăriți cum se întunecă zona pânzei din jurul imaginii Acesta este un efect îngrijit care creează mai mult contrast între imaginea dvs și pânză Folosește asta dacă vrei sau nu treimi Acoperire Faceți clic pe butonul Îndreptare (vezi dreptunghiul alb din imaginea de mai sus) și faceți clic și trageți o linie de ghidare de la stânga la dreapta (vezi linia albă din imaginea de mai jos) Ridicați-vă creionul de pe ecran după ce ați găsit un punct similar pe imagine unde orizontul este probabil în partea dreaptă Lungimea acestei linii nu este importantă Tot ce trebuie să faci este să te asiguri că linia ta este fidelă la orizont În unele fotografii acest orizont este greu de determinat Această fotografie nu este % clară, dar credem că linia noastră este suficient de bună Accesați Bara de instrumente contextuală și faceți clic pe butonul Aplicați (vezi dreptunghi roșu în captura de ecran cu două imagini de mai sus) Ciupiți din nou imaginea pentru a-i micșora dimensiunea la aproximativ jumătate din dimensiunea ecranului, așa cum am făcut în primul pas Imaginea noastră arată foarte bine acum Subiectul nostru este plasat exact acolo unde îl dorim, iar orizontul este acum drept logic Așa arată imaginea noastră acum Acum că decuparea noastră s-a încheiat, să mergem din nou la Bara de instrumente contextuală și să ne uităm la diferitele moduri de decupare Să presupunem că vrem să ne asigurăm că imaginea noastră este în format : Acesta este modul în care facem imaginea noastră decupată această dimensiune specifică Accesați Bara de instrumente contextuală și faceți clic pe butonul Thirds și selectați Custom Ratio din lista de opțiuni (vezi dreptunghiul galben) Faceți clic pe butonul X (vezi dreptunghiul alb) și în fereastra sa de tip pop-out calculator tastați în partea de sus a ferestrei sale (vezi imaginea noastră pentru referință) Apăsați Ok când ați terminat Faceți clic pe butonul Y (vezi dreptunghiul verde) și în fereastra pop-out a calculatorului tastați Apăsați Ok După ce faceți aceste noi setări la valorile X și Y, decuparea nu s-a schimbat prea mult Deoarece preferăm să arătăm mai multă apă decât cer, vom muta decuparea în jos până la marginea inferioară a imaginii noastre (vedeți două imagini înainte pentru modul în care am poziționat noua imagine decupată) Așa arată imaginea noastră acum, după ce i-am stabilit dimensiunile la : Am părăsit Grila Thirds, astfel încât să puteți vedea cum am repoziționat decuparea Puteți vedea în continuare în partea de sus a acestei capturi de ecran unde este chenarul imaginii, care se află în afara raportului de : Apăsați Aplicați când ați terminat de introdus aceste două valori X și Y (vezi dreptunghi portocaliu) Terminat Таке o privire asupra imaginii noastre finale Acum știți cum să decupați corect o imagine folosind Thirds Grid și cum să îndreptați un orizont strâmb Terminat Aceasta se încheie acest tutorial Noțiuni de bază - Cum să eliminați obiecte/imperfecțiuni dintr-o fotografie A treia abilitate pe care noii utilizatori doresc să știe cum să facă este cum să elimine elemente dintr-o fotografie și cum să repare imperfecțiunile dintr-un portret Recomandăm această acțiune "magie" pentru că suntem încă atât de încântați de cât de bine și-a creat instrumentul Pensule Inpainting Affinity Photo Pur și simplu pictați peste un obiect și puf! s-a dus Lecția are două părți: în prima parte, vom elimina unele obiecte dintr-o fotografie, iar în partea a doua, vom elimina unele pete ale pielii Până la sfârșitul acestei lecții, veți ști cum să utilizați instrumentul puternic Inpainting Brush Imaginea pentru prima parte este intitulată Noțiuni de bază - Eliminare - Păsări cu acest hyperlink: Partea I Vă rugăm să încărcați imaginea pe ecran, astfel încât să putem începe În această parte, vom avea prima noastră experiență cu ajutorul puternicului Instrument Brush Inpainting Vom scoate cele trei păsări de pe stinghiile lor Înainte de a începe, dorim să duplicăm imaginea ținând apăsat degetul pe ecran și selectând Duplicare din fereastra pop-out Acum avem două copii ale imaginii Motivul pentru care facem acest lucru este pentru că lucrăm nedistructiv Acest lucru va păstra imaginea originală în siguranță lucrând pe o parte a acesteia De asemenea, ne va permite să vedem imaginile înainte și după pentru comparație Faceți clic pe pictograma Layers Studio (vezi pătratul galben), astfel încât să puteți vedea acum că avem două straturi Lucrează nedistructiv Știi ce înseamnă să lucrezi nedistructiv? Dacă da, atunci vă rugăm să omiteți această explicație și să treceți la pagina următoare Dacă nu, vă rugăm să acordați atenție: lucrul nedistructiv este exact ceea ce sună: lucrul cu imagini pentru ca formatul lor original să nu fie distrus Cel mai simplu mod de a face acest lucru este să creați o parte a stratului de imagini originale în panoul Straturi Pentru a face acest lucru, duplicăm imaginea Așa cum am făcut la pasul de mai sus, am duplicat stratul de jos (vezi imaginea de mai sus), astfel încât acum să fie vizibile două straturi de fundal Stratul original se află sub stratul duplicat, deoarece pe măsură ce adăugăm straturi precum ajustări și umpleri, acestea se stivuiesc deasupra stratului curent Dublarea straturilor plasează un strat direct deasupra celuilalt, astfel încât atunci când priviți imaginea de pe pânză, este imposibil să vedeți că există într-adevăr două straturi prezente Acesta este un punct foarte important de înțeles - că nu veți putea vedea vizual un strat duplicat până când nu îl mutați cu Instrumentul de mutare Când facem ajustări pe stratul de fundal de sus, stratul de fundal de jos nu este afectat (adică distrus) Asta înseamnă să lucrezi nedistructiv Prin urmare, ori de câte ori lucrați cu imagini originale (în special fișiere imagine RAW) care nu doriți să fie distruse, ar trebui să duplicați întotdeauna originalul Acest lucru va deveni a doua natură pentru tine, pe măsură ce vei continua să-ți dezvolți cunoștințele despre Affinity Photo Acum că înțelegem mai bine ce înseamnă să lucrezi nedistructiv, să continuăm După duplicarea imaginii păsărilor, să scoatem păsările de pe stinghiile lor Pentru a face acest lucru: Faceți clic din nou pe pictograma Layers Studio pentru a face fereastra pop-out să dispară Accesați Instrumente și faceți clic pe Instrumentul Clone Brush Deoarece are un triunghi mic în colțul din dreapta jos, aceasta înseamnă că este format din alte unelte Trebuie doar să faceți clic pe el și celelalte instrumente se vor dezvălui într-o fereastră pop-out Faceți clic pe Inpainting Brush Tool, astfel încât va fi acum activ și putem începe să-l folosim (vedeți imaginea de mai jos pentru a afla cum se face acest lucru) £ Clone Brush Pensula de vindecare ф" Patch Tool Îndepărtarea imperfecțiunilor După ce ați făcut clic pe Pensula Inpainting, pictograma acesteia va înlocui pictograma Peniei Clone Știți că un instrument este activ dacă există o linie albastră verticală în stânga sa (vezi imaginea de mai jos) Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și priviți cele patru opțiuni de la stânga la dreapta (Lățime, Opacitate, Flux, Duritate) Trebuie să ajustăm aceste valori pentru a face tot posibilul Setați Lățimea la px, astfel încât dimensiunea pensulei Inpainting să fie aproximativ aceeași lățime cu cea a unuia dintre corpurile păsării Setați opacitatea și fluxul la % Acest lucru va crea cea mai puternică schimbare atunci când aplicăm pensula păsărilor (pentru a le face să dispară) Setați duritatea la % Deoarece fundalul din spatele păsărilor este deja neclar și neclar, a avea duritate deplină va fi ok Dacă fundalul ar fi focalizat mai mult, atunci am scădea procentul de Duritate - z-ч , px f JV % ( V % У I ( ) \ % JF Latime к Opacitate Flux Duritate Notă: modul în care reglați opacitatea, fluxul și duritatea este o alegere personală Trebuie să înveți ce funcționează cel mai bine pentru tine Vă putem recomanda ceea ce facem, dar în curând vă veți folosi propriile valori Pictați peste pasăre cât mai aproape de conturul acesteia Când ridicați degetul sau creionul de pe ecran, magia de pictură se întâmplă și pasărea va dispărea Pictați peste celelalte două păsări exact așa cum am făcut pentru pasărea din imaginea de mai sus Hopa, efectul nu s-a dovedit exact așa cum a fost pentru prima pasăre Nu vă faceți griji dacă există rămășițe ale păsărilor Pur și simplu pictați peste părțile care sunt încă afișate și Affinity Photo le va elimina Uită-te la această imagine de mai jos pentru a vedea la ce ne referim Acest lucru va elimina restul fragmentelor de păsări din imagine Ultima parte pe care ar trebui să o reparăm sunt vârfurile stâlpilor de lemn Pentru a remedia aceste vârfuri nedrepte, trebuie să ne întoarcem la Bara de instrumente contextuală și să modificăm Lățimea instrumentului Pensule de pictură la px (sau doar lățime suficient pentru a acoperi vârfurile stâlpilor Apoi, pentru a picta într-o linie perfectă, faceți clic și țineți apăsat degetul (sau Creionul) pe ecranul din stânga unuia dintre vârfurile stâlpilor și faceți clic și țineți apăsat pe ecran cu degetul celeilalte mâini Cu primul deget (sau Creion) eliberați de pe ecran și atingeți o dată în dreapta postării Această acțiune va crea o linie dreaptă Notă: În versiunea Desktop, utilizați tasta Shift pentru a crea o linie dreaptă în loc de un deget suplimentar pe ecran Terminat Aceasta este imaginea noastră finală Dacă doriți să vedeți imaginile înainte și după, faceți clic pe pictograma Layers Studio (vezi pătratul galben) și debifați stratul superior dezactivat și activat (este dezactivat în imaginea de mai jos) Straturi Pixel fundal Pixel fundal Terminat Aceasta se încheie prima parte Partea a II-a: Îndepărtarea imperfecțiunilor dintr-o fotografie Pentru această a doua parte a acestui tutorial, vom elimina imperfecțiunile de pe fața unei femei Această tehnică este una bună pentru a ști cum să o folosești atunci când, de exemplu, oamenii au nevoie de imagini cu aspect șlefuit pentru lucruri precum rețelele sociale și publicitatea Imaginea pentru partea a doua este intitulată Elemente de bază - Imperfecțiuni - Faceți față cu acest hyperlink: Nu, vom folosi același instrument, Inpainting Brush Tool, dar pentru a elimina unele imperfecțiuni faciale Am creat această imagine înainte și după pentru ca tu să vezi cât de bine face pensula pentru pictură pe fața acestei femei Pe parcursul întregului proces, nu a trebuit niciodată să schimbăm lățimea periei Credem că acesta este un rezultat uimitor Vă rugăm să încărcați imaginea pe iPad-ul dvs , astfel încât să putem începe să lucrăm cu magia Affinity asupra acestei imagini Apăsați lung cu un deget pe ecran și apăsați pe Duplicare din fereastra pop-out care apare Trebuie să duplicăm imaginea din fața noastră, astfel încât să avem două straturi în Layers Studio Motivul pentru aceasta este ca să putem vedea imaginile înainte și după Faceți clic pe pictograma Layers Studio (vezi pătratul galben) pentru a vedea că acum avem două straturi identice Observați cum este activ stratul superior Puteți face acest lucru deoarece este evidențiat în timp ce stratul de jos nu este Straturi Pixel fundal A Pixel fundal Faceți clic din nou pe pictograma Layers Studio pentru a face fereastra pop-out să dispară Accesați Instrumente și faceți clic pe Instrumentul Clone Brush Deoarece are un triunghi mic în colțul din dreapta jos, aceasta înseamnă că este format din alte unelte Trebuie doar să faceți clic pe el și celelalte instrumente se vor dezvălui într-o fereastră pop-out Faceți clic pe Inpainting Brush Tool, astfel încât va fi acum activ și putem începe să-l folosim (vedeți imaginea de mai jos pentru a afla cum se face acest lucru) După ce faceți clic pe Pensula Inpainting, pictograma acesteia va înlocui pictograma Peniei Clone Știți că un instrument este activ dacă există o linie albastră verticală în stânga sa (vezi această imagine) Acum că ne-am duplicat imaginea și avem instrumentul corect activ, suntem aproape gata să înceapă să folosească magia Dar, mai trebuie să facem un pas înainte de a ne distra Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și priviți cele patru opțiuni de la stânga la dreapta (Lățime, Opacitate, Flux, Duritate) Trebuie să ajustăm aceste valori pentru a face tot posibilul Setați Lățimea la px, astfel încât dimensiunea pensulei Inpainting să fie dimensiunea celei mai mari imperfecțiuni faciale (vezi cercul alb din imaginea de mai jos pentru dimensiunea pensulei noastre) Dacă trebuie să măriți sau să micșorați lățimea pensulei pentru ca cercul alb de pe ecran să fie suficient de mare pentru a acoperi cea mai mare imperfecțiune, atunci modificați dimensiunea Setați opacitatea și fluxul la % Le punem la % pentru că nu vrem să fie nicio scădere a eficienței pensulei Inpainting O opacitate și flux mai scăzute ar arăta o corecție mai mică Setați duritatea la % Diferența este că % este prea neclar și % creează o graniță prea evidentă între zona care urmează să fie corectată și pielea necorectată Terminat Acum suntem gata să schimbăm complet aspectul imaginii noastre Modul în care vom face acest efect este că vom face doar clic o dată deasupra fiecărei imperfecțiuni faciale Deoarece opacitatea și fluxul sunt setate la %, va fi suficient un singur clic Faceți clic pe fiecare imperfecțiune pe care o vedeți pe chipul femeii Priviți această imagine pentru a vedea toate locurile în care am dat clic pe imaginea noastră Modul în care am creat această imagine a fost că am pictat cu Instrumentul Pensule de vopsea la % Opacitate, astfel încât să puteți vedea unde am folosit Instrumentul Pensula Inpainting și imperfecțiunile faciale subiacente Când ați terminat, trebuie să ne uităm la imaginile înainte și după pentru a judeca modificările pe care Instrumentul Pensule Inpainting le-a făcut portretului nostru Faceți clic pe pictograma Layers Studio (vezi pătratul alb) și apoi debifați stratul superior (vezi pătratul galben) Aruncă o privire asupra diferenței uriașe dintre cele două imagini Suntem întotdeauna destul de șocați de schimbări Terminat Aceasta este imaginea noastră finală Terminat Aceasta se încheie acest tutorial Elemente de bază - Cum să faceți selecții A patra abilitate pe care noii utilizatori doresc să o învețe este cum să facă selecții Selecțiile fac parte integrantă din repertoriul de abilități al fiecărui designer grafic Puterea selecțiilor este că ne permit să schimbăm doar părțile (sau selecțiile) ale imaginii pe care dorim să o modificăm fără a afecta celelalte părți ale imaginii Deci, putem face lucruri precum schimbarea culorii ochilor unei femei și nimic altceva într-o fotografie În această lecție, vă vom arăta cum să faceți selecții utilizând Instrumentul Perie de selecție inteligentă și Instrumentul Pen Peria de selecție inteligentă este cea mai rapidă dintre cele două, dar Instrumentul Pen este, în opinia noastră, mai precis, mai ales atunci când subiectul pe care doriți să îl selectați este asemănător ca culoare cu obiectele din jur Vă rugăm să încărcați acum pe ecran imaginea acestei lecții - este intitulată Noțiuni de bază - Selecții - Ochi Неге este hyperlinkul curent către această imagine Dacă sunteți obișnuit cu versiunea desktop a Affinity Photo, atunci s-ar putea să fiți obișnuit cu toate instrumentele de selecție care se află în ecranul persoanei Foto În versiunea pentru iPad, trebuie să comutăm destul de des pe Persona pentru a găsi instrumentele potrivite În această lecție, vom merge înainte și înapoi între personajul Foto și Selecții Sunteți gata să începeți? Faceți clic pe personajul Selections (vezi pătratul galben) pentru ca acesta să fie activ Acordați atenție modului în care instrumentele se schimbă atunci când schimbați personaje Faceți clic pe Instrumentul Smart Selection Brush (vezi dreptunghi alb) Veți ști că un instrument este activ dacă există o linie albastră verticală în stânga sa (uitați-vă în interiorul dreptunghiului alb) Apăsați două degete pe ecran și glisați-le spre exterior pentru a mări în ochii femeii Cei doi ochi trebuie să fie cât mai mari pe ecran Accesați bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și ajustați lățimea pensulei de selecție la dimensiunea pupilei femeii Pentru noi, această dimensiune este de , px Am adăugat un cerc alb în centrul ochiului stâng (stânga) pentru a vă arăta Lățimea pe care ar trebui să o utilizați pentru a face această selecție Modul implicit de adăugare va fi activ (căutați acest lucru în Bara de instrumente contextuală) Acesta este modul pe care îl dorim de fiecare dată când începem să facem selecții Faceți clic pe Snap to edges, astfel încât să fie activ (cum este în imaginea de mai jos) Acest lucru va face ca selecția "furnici care dansează" să adere la marginile obiectului pe care îl selectăm - în acest caz, ochiul rotund Faceți clic o dată în mijlocul ochiului și mutați încet cursorul mai aproape de marginile pupilei Opriți-vă când furnicile de selecție/dansează încep să se miște în afara formei rotunde a ochiului Am adăugat săgeți galbene pentru a vă arăta unde a mers selecția dincolo de locul în care o dorim Motivul pentru care selecția vrea să meargă mai departe este că culorile marginii pupilei sunt similare cu culorile genelor Notă: atunci când faci selecții, este foarte important ca furnicile tale dansatoare (selecția) să fie exact acolo unde ar trebui să fie Dacă se află în afara obiectului pe care doriți să-l selectați, atunci, atunci când mergeți să adăugați efecte la selecția dvs , veți adăuga și aceste efecte în zonele selecției pe care nu doriți să le modificați Deoarece selecția a ieșit în afara zonei elevului pe care o dorim, trebuie să eliminăm acea parte Deci, iată ce vom face: Măriți ochiul prin ciupirea în afară cu două degete Puteți vedea imaginea noastră de mai jos pentru a vedea cât de măriți am mers Schimbați modul din Adaugă în Scădere (vezi dreptunghiul alb din imaginea de mai jos) Acest lucru va face ca atunci când pictăm pe ecran partea furnicilor dansatoare cu care venim în contact va dispărea Dezactivați Snap to edges, astfel încât să nu fie evidențiat în albastru (comparați captura de ecran de mai sus cu screenshot-ul de mai jos pentru diferența cu privire la modul în care arată un buton activ și inactiv Snap to Edges) Prin dezactivarea acestei funcții, putem fi mai precisi cu privire la modul în care remodelăm selecția Din nou, problema aici este că obiectul pe care vrem să-l selectăm este foarte asemănător ca culoare cu ceea ce este lângă el A nu avea Snap to Edges activat ne va scuti de multă frustrare Pentru practică, încercați să activați această funcție și încercați să selectați doar ochiul (noroc) Alimentați lățimea de la px la px, astfel încât să putem fi cât mai precis posibil Am adăugat un cerc galben la imaginea de mai jos pentru a vă arăta dimensiunea aproximativă a pensulei noastre de px Pictați peste porțiunea selecției pe care nu vrem să o selectați Așa arată ochiul nostru acum că selecția a fost îmbunătățită Încercați să faceți selecția dvs să arate ca imaginea de mai jos Când lucrați la selecția dvs , nu ezitați să comutați Modul la Adăugați sau Scădeți în timp ce lucrați la selecția dvs Vă rugăm să vă faceți timp pentru a putea antrena cât mai mult posibil Când crezi că ai terminat cu acest ochi, fă același proces pentru celălalt ochi pe care l-am făcut noi pentru acest ochi Sugestie: atunci când faceți acest tip de muncă obositoare, asigurați-vă că faceți mișcări mici de perie și nu lungi De ce? Pentru că dacă trebuie să apăsați butonul Anulare (sau să utilizați o mișcare de atingere cu două degete), veți anula doar cursa scurtă a pensulei și nu o cursă mai lungă și mai complexă Terminat Așa ar trebui să arate cei doi ochi ai tăi Dacă al tău nu este exact ca al nostru, dar furnicile dansatoare sunt pe pupila de graniță, atunci vei fi bine Stop Dorim să oprim lecția aici și să vă arătăm o altă modalitate de a utiliza Instrumentul perie de selecție inteligentă, care este foarte rapid și implică o acțiune cu un singur clic pentru a crea o selecție a fiecărui ochi Pentru a ne întoarce în timp și a începe din nou, trebuie să folosim History Studio Este ultima pictogramă Studio din coloana Studiouri și arată ca un ceas Faceți clic pe pictograma History Studio (vezi pătratul galben) și apoi mutați glisorul până la capăt spre stânga (vezi săgeata albă) Când faceți această acțiune, faceți-o încet și urmăriți cum fiecare pas pe care l-ați făcut pentru a ajunge în acest punct este evidențiat cu cât glisați mai departe cursorul spre stânga Odată ce glisorul Istoric este complet spre stânga, vom vedea pe ecran imaginea originală fără efecte adăugate Asta ne dorim Faceți din nou clic pe pictograma History Studio, astfel încât fereastra pop-out să dispară Faceți clic pe personajul Selections (vezi pătratul galben) pentru ca acesta să fie activ Faceți clic pe Instrumentul Smart Selection Brush (vezi dreptunghi alb) Veți ști că un instrument este activ dacă există o linie albastră verticală în stânga sa (uitați-vă în interiorul dreptunghiului alb) Apăsați două degete pe ecran și glisați-le spre exterior pentru a mări în ochii femeii Cei doi ochi trebuie să fie cât mai mari pe ecran Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și ajustați Lățimea astfel încât diametrul pensulei de selecție inteligentă să fie puțin mai mic decât irisul femeii Ar trebui să puteți vedea un cerc alb slab de fiecare dată când modificați Lățimea Pentru noi, această lățime este de , px (vezi dreptunghi alb în imaginea de mai jos) Motivul pentru aceasta este că vrem să facem clic o dată pe fiecare dintre ochii femeii pentru a face o selecție a ochiului respectiv Acesta este cel mai simplu mod pe care îl știm de a face selecții, mai ales atunci când dorim să selectăm obiecte uniforme (în acest caz un iris circular) Când faceți clic o dată în centrul ochiului stâng și al furnicilor care dansează nu sunt perfecte, pur și simplu apăsați butonul Anulare (sau atingeți ecranul cu două degete) și încercați din nou Ne-a luat vreo trei încercări pentru fiecare ochi Acum că avem ochii femeii selectați, trebuie să revenim la personajul Foto pentru a duplica stratul acestei selecții și pentru a continua munca asupra efectului Faceți clic pe personajul Foto pentru ca acesta să fie activ și colorat Faceți clic pe pictograma Comenzi (vezi pătratul alb) și apoi faceți clic pe Duplicare în fereastra pop-out Acest lucru va duplica stratul de imagine la care lucrăm În mod normal, puteți apăsa cu un deget pe ecran și puteți alege Duplicare din fereastra pop-out, dar aplicația nu va permite această funcție din cauza selecției pe care o avem în jurul ochilor Eu Duplic Linked Faceți clic pe pictograma Layers Studio (vezi pătratul galben din imaginea de mai jos) pentru a deschide studioul său unde putem vedea cele două straturi În continuare, vom face o ajustare a culorii ochilor femeii Dar, înainte de a face acest lucru, vrem să explicăm următorii pași Recolorarea în interiorul unei selecții este o sarcină destul de simplă, odată ce știi cum să o faci Trucul constă în alegerea culorii potrivite pentru ca ochii persoanei pe care o ajustați / selectați să pară și mai frumoși decât au fost surprinși inițial în fotografia dvs Deoarece culoarea dominantă a imaginii este verde, vom lucra cu această culoare Faceți clic pe pictograma Ajustări (vezi pătratul alb din imaginea de mai sus) Alegeți Recolorează din lista de opțiuni a ferestrei pop-out (vezi dreptunghiul galben din imaginea de mai jos) Faceți clic din nou pe pictograma Ajustări pentru a face să dispară fereastra pop-out Acest lucru va elibera spațiul, astfel încât să ne putem vedea mai bine imaginea Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și ajustați Nuanța la ° Acesta este gradul Hue pentru verde Dar nu ezitați să utilizați altă culoare dacă doriți Indiferent de culoarea pe care o alegeți, asigurați-vă că îi ajustați Saturația și Luminozitatea pentru a face noua culoare a ochilor cât mai realistă posibil Timp de antrenament: Таке cel puțin cinci minute și joacă-te cu diferitele butoane pentru a schimba culoarea și aspectul ochilor femeii Aveți grijă să vă amintiți că scopul aici este nu numai să schimbați culoarea ochilor, ci să faceți o astfel de schimbare realistă Când ai terminat de exersat, treci la următorul paragraf Vezi ce ne-am făcut în ochi Am rămas cu Hue la ° și am ajustat Saturația la % pentru a elimina o parte din vibrația Hue și Luminozitatea la - % pentru a reduce luminozitatea cu aspect fals Apăsați lung cu un deget pe ecran și alegeți Deselectați din fereastra pop-out Acest lucru va elimina furnicile dansatoare ale selecției din irisul femeii Terminat Aceasta este imaginea noastră finală Înainte de a termina, să vedem imaginile înainte și după Faceți clic din nou pe pictograma Layers Studio pentru a dezvălui straturile Debifați stratul Recolor Adjustment dezactivat și activat pentru a vedea imaginile înainte și după (vezi pătratul galben pentru stratul superior nebifat) Terminat Aceasta se încheie prima parte a acestei lecții Partea a II-a: Crearea selecțiilor cu instrumentul Pen În această a doua parte a învățării cum să facem selecții, vom face o selecție a Sfinxului egiptean și vom elimina fundalul acestuia Imaginea pentru această lecție este intitulată Noțiuni de bază - Selecții - Sfinx Vă rugăm să-l aveți pe ecran ca să putem începe Iată hyperlinkul curent către această imagine: Înainte de a începe, să revizuim ce vom face În primul rând, vom folosi Instrumentul Pen și vom face clic pentru a contura puncte în jurul Sfinxului În al doilea rând, vom folosi Instrumentul Nod pentru a adăuga curbură zonelor dintre punctele Instrumentului Pen În al treilea rând, vom tăia fundalul, astfel încât tot ce avem este Sfinxul selectat În sfârșit, ne vom așeza Sfinxul pe un fundal negru frumos Sunteți gata să începeți? Sa incepem Faceți clic pe Instrumentul Pen pentru a fi activ Îți amintești din lecția anterioară cum să teii dacă un instrument este activ sau nu? Sugestie: va avea o linie albastră verticală pe partea stângă Apăsați două degete pe ecran și glisați-le spre exterior pentru a mări imaginea, astfel încât corpul Sfinxului să fie în centrul ecranului Faceți clic pe puncte individuale în jurul Sfinxului Acolo unde există curburi evidente ale obiectului (vezi forma Sfinxului în interiorul dreptunghiurilor negre), trebuie doar să faceți clic la începutul și la sfârșitul curbelor formei Instrumentul Nod este folosit pentru a îndoi aceste linii Pen Tool în curbe frumoase Notă: Puteți afla unde este punctul de plecare găsind nodul pătrat albastru în colțul din stânga jos al imaginii Aici trebuie să începeți și să vă terminați punctele Pen Nu vă faceți griji dacă punctele Pen Tool sunt în afara imaginii și pe pânză Aceste puncte pur și simplu nu vor fi văzute când imaginea este selectată și plasată în altă parte Faceți clic din nou pe pictograma Pen Tool și alegeți Node Tool din fereastra pop-out (vezi imaginea de mai jos) Instrumentele care au aceste triunghiuri mici lângă ele înseamnă că există mai multe instrumente vizibile făcând clic pe acel instrument Este un lucru care economisește spațiu pe care îl folosesc dezvoltatorii Instrumentul Nod este ceea ce folosim pentru a converti liniile drepte dintre punctele Pen Tool în curbe Modul în care funcționează este că dați clic oriunde pe linia dintre noduri și apoi trageți linia, astfel încât să îmbrățișeze conturul Sfinx Faceți clic pe liniile drepte dintre nodurile albe pentru a adăuga curbură liniilor Pen Tool Fă-ți timp pentru a face asta Faceți acest lucru pentru întreaga imagine Apăsați butonul Anulare (sau atingeți de două ori ecranul cu două degete) de câte ori aveți nevoie pentru orice greșeală pe care o faceți Faceți clic pe oricare dintre nodurile albe și trageți-le în poziții noi dacă nu vă place unde se află De asemenea, le puteți șterge dacă doriți Pentru a face acest lucru Faceți clic pe un nod alb astfel încât să se transforme bine (vezi pătratul negru din imaginea de mai jos) și apoi faceți clic pe butonul Ștergere din Bara de instrumente contextuală (vezi dreptunghiul alb) Notă: Nu vă faceți griji dacă munca dvs nu este perfectă Acesta este doar începutul experienței tale cu Affinity Photo Te vei îmbunătăți foarte mult cu timpul și cu mai multă practică Fă-ți timp și tiy pentru a adăuga curbe la fiecare dintre liniile tale drepte (cum am făcut în imaginea de mai sus) Faceți clic pe Instrumentul Nod, astfel încât să apară fereastra pop-out, apoi faceți clic pe Instrumentul Pen Trebuie să facem acest lucru, astfel încât Bara de instrumente contextuală să își schimbe opțiunile Acum că avem înapoi Bara de instrumente contextuală a Pen Tool, tot ce trebuie să facem este să facem clic pe un buton și fundalul va dispărea în jurul Pen Tool marcat Sphinx Faceți clic pe butonul To Mask (vezi dreptunghi alb în imaginea de mai jos) și imediat fundalul din jurul Sfinxului va dispărea și va fi înlocuit cu un fundal transparent La Selectie Acum că Sfinxul nostru selectat nu mai are fundal, vom adăuga unul nou Pentru a face acest lucru, vom crea un nou Strat Fiii și apoi îl vom muta sub stratul nostru Sphinx în Layers Studio În sfârșit, îi vom schimba culoarea în negru Faceți clic pe pictograma Layers Studio (dacă nu este deja deschisă) și apoi faceți clic pe butonul Adăugare (vezi pătratul alb pentru a deschide fereastra pop-out) Faceți clic pe butonul Fiii Layer Acest lucru va face ca imaginea noastră să devină complet albă Aceasta nu este o problemă, deoarece vom schimba poziția în Layers Studio în continuare Faceți clic pe stratul superior Fiii și trageți-l sub stratul Sfinxului Când faceți acest lucru, asigurați-vă că vedeți o linie albastră sub stratul sub care doriți să plasați stratul (vezi săgeata galbenă din imaginea de mai jos pentru această acțiune și poziție) Acum, trebuie să-i schimbăm culoarea de la alb la negru Putem face asta prin mergând la Color Studio Faceți clic pe pictograma Color Studio (vezi pătratul galben) pentru a deschide fereastra pop-out, apoi faceți clic pe nodul alb interior al roții de culoare și trageți-l direct în negru (vezi săgeata galbenă pentru această acțiune) Terminat Aceasta este imaginea noastră finală Acum Sfinxul arată ca o piesă de muzeu adevărată Dacă vrei să vezi imaginile înainte și după Reveniți la Layers Studio și apoi faceți clic pe pictograma grupului (vezi micul dreptunghi alb din imaginea de mai jos din partea stângă a stratului superior) pentru a deschide straturile grupate Pictograma grupului este un mic triunghi pe un strat Când este îndreptată în jos, așa cum este în imaginea de mai jos, atunci își va dezvălui straturile grupate Când arată spre dreapta, nu va dezvălui straturile grupate Debifați stratul Curbe din mijloc (vezi pătratul galben) Aceasta va dezvălui imaginea originală Terminat Aceasta se încheie această lecție despre cum să faceți selecții Vom face multe alte selecții în cele douăzeci de lecții de mai jos în această carte Deci, vei primi mai multă practică Noțiuni de bază - Cum să utilizați straturile de ajustare A ști cum să folosești straturile de ajustare este fundamentală pentru utilizarea oricărui software de editare foto Din fericire pentru noi, creatorii Affinity Photo pentru iPad au simplificat utilizarea straturilor de ajustare Dar, înainte de a ajunge prea departe în această lecție, trebuie să cunoașteți primele două aspecte ale utilizării straturilor de ajustare: • Sunt nedistructive Ele nu vă distrug imaginile originale • Au măști de strat încorporate Pictează în alb, gri, negru și urmărește cum se schimbă Cunoașterea acestor două adevăruri vă va ajuta să învățați cum să utilizați Ajustările mult mai repede decât am aflat despre ele Nu vă veți distruge fotografiile originale și nu trebuie să adăugați straturi suplimentare și inutile peste imaginile noastre Sperăm că această lecție vă va oferi o bună înțelegere a modului de utilizare a straturilor de ajustare Vă rugăm să aveți acum pe ecran imaginea pe care o vom folosi pentru această lecție Se intitulează Noțiuni de bază - Ajustări - Călugări în folderul de imagini, iar hyperlinkul curent este: Vom adăuga trei straturi de ajustare imaginii noastre Acestea sunt alb-negru, curbe și balans de alb În primul rând, vom începe și vă vom arăta cum să adăugați stratul de ajustare Alb-negru la imaginea noastră Faceți clic pe pictograma Adjustments Studio (vezi pătratul galben) pentru a deschide fereastra pop-out plină de selecții Faceți clic pe opțiunea de ajustare alb-negru de sus (vezi imaginea de mai jos) Imediat când faceți acest lucru, imaginea dvs va deveni alb-negru generic Ne referim la generic deoarece va trebui să faceți modificări diferitelor canale de culoare pentru a crea noua imagine alb-negru dorită Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și ajustați valorile culorii la fel ca în imaginea de mai jos Acestea sunt valorile culorilor despre care credem că ne fac imaginea să arate cel mai bine Dacă credeți că o combinație diferită de valori de culoare ar fi mai bună, nu ezitați să utilizați propriile numere Nu va face o diferență în rezultatul nostru final Notă: Există două moduri prin care puteți modifica aceste valori % În primul rând, puteți face clic pe butonul circular și trageți Creionul (sau degetul) la stânga și micșorați valoarea acestuia sau la dreapta pentru a-i crește valoarea În al doilea rând, puteți face clic o dată pe un buton de culoare și puteți introduce valoarea % dorită Personal vorbind, aproape întotdeauna alegem a doua variantă pentru că este mai rapidă și mai precis Uitați-vă la imaginea de mai jos și vă vom explica diferitele părți ale acestei ferestre pop-out Pentru ca valoarea să fie , pur și simplu faceți clic de două ori pe din dreptunghiul galben și apăsați OK în dreptunghiul verde Aceasta face o valoare de % (vezi dreptunghiul cyan) Dacă trebuie să împărțiți, să înmulțiți, să scădeți sau să adăugați numerele dvs , atunci veți folosi ecuațiile din dreptunghiul alb (nu am folosit niciodată acest lucru) Dacă numărul pe care îl dorești se află în interiorul dreptunghiului roșu, ai face pur și simplu clic pe el și valoarea % a culorii se va schimba imediat în acel număr - - - - - - - - Acum că avem cele șase valori de culoare pe care le dorim, am putea spune că imaginea noastră color este acum o imagine alb-negru frumos Dar mai sunt câteva modificări pe care vrem să-i facem - și anume, vrem să adăugăm mai mult contrast imaginii Pentru a face acest lucru, va trebui să adăugăm un nou strat de ajustare deasupra două straturi curente (Original și stratul de ajustare Alb-negru) Notă: Când adăugați noi straturi de ajustare, acestea se stivuiesc peste straturile existente în Layers Studio Vă vom arăta aceste straturi după ce vom adăuga următorul strat Cele două ajustări pe care le folosim cel mai des pentru a adăuga contrast unei imagini sunt Nivelurile și Curbele Preferăm să folosim curbe în acest caz, deoarece această ajustare ne oferă mai mult control asupra aspectului general al imaginii noastre Deci, să revenim și să facem din nou clic pe pictograma Adjustments Studio și să selectăm Curbe din opțiuni Înainte de a continua, să facem clic pe pictograma Layers Studio (trei pictograme deasupra pictogramei Ajustări) și să ne uităm la Layers Studio actual După cum am menționat mai sus, imaginea originală se află în partea de jos a celor trei straturi Primul strat de ajustare este acum în poziția de mijloc, iar cea mai nouă Ajustare pe care am adăugat-o, Curbe, este poziționată în partea de sus a straturilor, deoarece este ultimul strat pe care l-am adăugat imaginii noastre Notă: Puteți oricând să aflați ce strat este activ, deoarece acesta va fi cel evidențiat Fiți conștienți de faptul că cea mai frecventă greșeală pe care o fac utilizatorii noi este începerea unui efect asupra stratului greșit Este o practică bună să vă asigurați întotdeauna că vă aflați pe stratul corect înainte de a începe editarea Întrebare: Dacă vrem să ne întoarcem la muncă, cum ne putem întoarce cel mai repede? Am putea face clic din nou pe pictograma Ajustări și apoi din nou pe fereastra Curbe, dar ar dura câțiva pași și există o modalitate mai rapidă Gândește-te la asta înainte de a citi următoarea propoziție Răspuns: Faceți dublu clic pe stratul de ajustare a curbelor de sus din Layers Studio (vezi imaginea de mai sus) Când faceți dublu clic pe straturi create anterior în Layers Studio, vor reapărea opțiunile acelui strat de ajustare din Bara de instrumente contextuală, ceea ce vă permite să faceți noi modificări imaginii dvs Faceți dublu clic pe stratul de ajustare Alb-negru și apoi faceți dublu clic din nou pe stratul de ajustare Curbe Observați cum se schimbă Bara de instrumente contextuală de fiecare dată Aceasta este o comandă rapidă excelentă de reținut pentru a vă crește viteza fluxului de lucru Ar trebui să vă uitați acum la imaginea noastră cu stratul de ajustare Curbe activ și evidențiat Acum vom folosi Bara de instrumente contextuală pentru a crește contrastul în imaginea noastră Faceți clic pe butonul Spline pentru a deschide fereastra pop-out (vezi dreptunghi alb) Când faceți clic pe butonul Spline, se va deschide un grafic Pentru utilizatorii noi, acest grafic va fi confuz Pentru a vă ajuta cât mai mult posibil, am adăugat diferite părți ale graficului în imaginea de mai jos De exemplu, pentru a corecta o imagine subexpusă, pur și simplu ridicați nodul alb care reprezintă Umbrele în sus pentru a o face mai ușoară Dimpotrivă, pentru a corecta o imagine supraexpusă, coborâți în jos nodul alb care reprezintă Highlights Cea mai utilizată modificare a liniei Curbe este o curbă în S Acesta este folosit în primul rând pentru a corecta imaginea decolorată Pentru a crea o curbă în S, veți crea noduri noi pe linie făcând clic o dată pe linie în cadranele din dreapta sus și din stânga jos și apoi le veți îndoi pentru a face o curbă ușoară în S Pentru imaginea noastră, vrem doar să-i facem o ușoară schimbare de ton Faceți clic pe nodul Umbre și trageți-l la dreapta exact acolo unde încep intervalele tonale Faceți clic pe nodurile Evidențieri și trageți-l spre stânga de unde încep intervalele tonale Această schimbare va oferi imaginii noastre un aspect contrastant frumos RGB Maestru Spațiu de culoare Canale Splina Opacitate Combina Rea Am terminat de făcut modificări la ajustarea Curbelor Să vedem acum cum arată imaginea noastră înainte și după cele două ajustări pe care i le-am făcut și chiar cum ne afectează ajustările separate fotografia originală Faceți clic de două ori pe pictograma Layers Studio (vezi pătratul galben) pentru a închide fereastra de ajustare a curbelor, astfel încât tot ce avem este deschis Layers Studio Faceți clic pe casetele de selectare de pe ambele straturi superioare pentru a vedea imaginile înainte și după fără nicio, una sau ambele ajustări Pentru noi, aceasta este partea distractivă a ajustărilor la imaginile la care lucrăm Este întotdeauna interesant să vedem schimbările pe care le-am făcut În acest caz, preferăm noua imagine creată cu ajustarea Curbelor adăugată Este atât mai luminos, cât și mai mult contrast Dorim să mai adăugăm un strat de ajustare la imaginea noastră, așa că faceți clic din nou pe pictograma Adjustments Studio și selectați White Balance Este situat în partea de jos a ferestrelor de ajustare Faceți clic din nou pe pictograma Adjustments Studio și selectați ajustarea balansului de alb Ajustări Ajustări Echilibru alb După ce ați selectat noul strat de ajustare, vom debifa celelalte două straturi, astfel încât să putem vedea cum afectează această nouă ajustare imaginea originală Faceți clic pe pictograma Layers Studio și debifați cele două straturi de ajustare din mijloc, astfel încât acestea să fie inactive (vezi dreptunghi galben pentru casetele de bifare goale) Straturi Ajustarea balansului de alb Reglarea curbelor Ajustare alb-negru Pixel fundal Й Acum, putem lucra cu ajustarea balansului de alb de la sine și putem afla cum funcționează Înainte de a vorbi despre asta în Affinity Photo, să discutăm unde o vedem în mod normal Adică în meniul unei camere digitale în care trebuie să selectăm tipul de locație, ne vom face fotografiile în: zi însorită, zi înnorată sau într-o cameră cu lumini fluorescente Fiecare locație va afecta modul în care camera noastră se ajustează pentru balansul de alb din fotografiile noastre Dacă, de exemplu, faceți fotografii în soare strălucitor, dar setarea pentru balansul de alb este setată pentru o cameră interioară, atunci obiectul din fotografia dvs va părea cel mai probabil spălat din cauza prea multă lumină solară Apoi, când încărcați imaginea în Affinity Photo, va trebui să utilizați acest strat de ajustare pentru a crește sau a reduce echilibrul de culoare (sau temperatura) Acest proces de editare este uneori numit "corecție de culoare" În ajustarea Balansului de alb, există două valori pe care le putem regla: Balanța (sau Temperatura) și Nuanța (sau nuanțele de luminozitate) Faceți clic și trageți pe ambele butoane de valoare Balance și Nuanță la stânga și la dreapta pentru a vedea cum se schimbă fotografia (în stânga scade valoarea și în dreapta crește valoarea) Când ați terminat de exersat și de a vedea cum se schimbă imaginea dvs , mergeți la Layers Studio și debifați stratul de sus Balans de alb și lăsați celelalte trei straturi în pace Luați-vă un minut pentru a vă aminti tot ce am făcut pentru a ajunge în acest punct Mai întâi, am schimbat imaginea color în alb-negru și am făcut modificări de colorare pentru diferitele șase canale de culoare În al doilea rând, am adăugat ajustarea Curbe la imaginea noastră și am mărit umbrele cu o atingere și am crescut luminozitatea Evidențierilor Ambele ajustări au creat un aspect frumos contrastant pentru fotografia noastră Verificați din nou stratul de balans de alb de sus și apoi reveniți la el Bara de instrumente contextuală și setați Balanța la % și Nuanța la % (vezi imaginea de mai jos pentru referință) Acest lucru va adăuga un aspect cald și frumos fotografiei noastre Terminat Așa arată imaginea noastră finală Dar, înainte de a vă lăsa să plecați, să trecem în revistă primele două aspecte ale utilizării straturilor de ajustare Îți amintești care au fost acestea? Dacă acum, vă vom spune • Sunt nedistructive Ele nu vă distrug imaginile originale • Au măști de strat încorporate Pictează în alb, gri, negru și urmărește cum se schimbă Deci, acum că am terminat să vă arătăm cum să utilizați straturile de ajustare, să punem aceste două afirmații la încercare Accesați Layers Studio și debifați cele trei straturi de ajustare, astfel încât Layers Studio să arate ca imaginea de mai jos Ce vezi în mijlocul ecranului tău? Ar trebui să vedeți fotografia originală complet neatinsă de toate ajustările pe care tocmai le-am făcut Deci, după cum puteți vedea aici, primul aspect al lucrului cu straturi este adevărat Acum, să demonstrăm al doilea aspect al lucrului cu straturi: adică au măști de straturi încorporate Vom acoperi măștile de straturi în profunzime în următoarea lecție, dar vă vom anunța acum care sunt acestea Un strat de mască este un strat atașat unui alt strat pe care, atunci când este pictat cu Instrumentul Pensule de vopsea, fie va dezvălui, fie va ascunde stratul de sub el Nu lăsa aceste cuvinte să te încurce Vă vom arăta la ce ne referim acum Accesați Layers Studio și debifați primele două straturi de ajustare, astfel încât să fie activat doar stratul de ajustare Alb-negru De asemenea, faceți clic pe stratul său, astfel încât să fie activ De unde știm că este activ? Îți amintești de sus? Știm că stratul de ajustare Alb-negru este activ, deoarece este singurul strat care este evidențiat Ceea ce este bine pentru că acum vom picta pe el cu Instrumentul Pensule de vopsea Dacă stratul său nu era activ, atunci nu am putea picta pe el Acum, vă rog să luați cuvintele noastre pentru asta Când pictăm în negru pe un strat de ajustare (care acționează și ca un strat de mască), stratul de sub acesta va fi dezvăluit Dacă după ce am dezvăluit stratul de bază și nu ne place ceea ce am dezvăluit, putem schimba culoarea Instrumentului Pensule de vopsea în alb și apoi ascundem stratul de dedesubt - ștergând astfel ceea ce tocmai am dezvăluit Am inteles? Negrul dezvăluie (stratul de dedesubt) și Albul ascunde (stratul de dedesubt) Ai asta; noi stim asta Accesați Instrumentele din partea stângă a ecranului și faceți clic pe Instrumentul Pensule de vopsea După ce faceți clic pe el, veți ști că este activ dacă există o linie albastră verticală în stânga sa, așa cum există una în imaginea de mai jos Acum, trebuie să ne asigurăm că culoarea pensulei este neagră Pentru a vedea dacă este sau pentru a-l schimba în negru Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și faceți clic pe cercul Culoare (vezi dreptunghi galben în imaginea de mai jos) Puteți vedea dacă este negru uitându-vă la cercul din dreptunghiul galben Dacă nu este negru, atunci ați muta nodul din triunghiul interior al roții de culoare direct în sus spre negru (vezi săgeata albă pentru această acțiune) Culoarea este deja neagră, așa că suntem gata să pictăm Să facem niște lucrări creative pentru a termina această lecție alegând unul dintre copiii călugări și recolorându-l Pentru a face acest lucru Faceți clic pe butonul Lățime și creșteți valoarea px-ului la px Pe măsură ce faceți acest lucru, veți putea vedea un mic cerc alb care apare în mijlocul fotografiei Aceasta este Lățimea pe care o ajustăm Încercați să faceți valoarea px o dimensiune bună care să se potrivească în capul călugărului În acest fel, va avea dimensiunea perfectă pentru a recolora călugărul pe care l-ați ales Pe măsură ce lucrați la călugărul dvs , urmați acești pași utili pentru ca recolorarea dvs să fie cât mai detaliată posibil: Mutați imaginea în jurul pânzei folosind două degete și repoziționând imaginea acolo unde doriți Măriți imaginea utilizând o mișcare cu două degete spre exterior Micșorați imaginea utilizând o mișcare cu două degete spre interior Schimbați în mod constant lățimea pensulei pentru a face ca detaliile să funcționeze cât mai precis posibil Schimbați constant culoarea de la negru la alb folosind nodul interior al roată de culori găsită în Bara de instrumente contextuală Am folosit asta probabil de de ori Așa arată imaginea noastră când terminăm Faceți clic pe Layers Studio și priviți stratul de ajustare Alb-negru Priviți figura neagră din interiorul miniaturii albe de previzualizare Această miniatură albă de previzualizare înseamnă că acest strat acționează ca un strat de mască albă Am pictat în negru pentru a dezvălui imaginea color de mai jos - de unde culoarea neagră din miniatura de previzualizare Straturi El Ajustarea balansului de alb Reglarea curbelor Ajustare alb-negru Pixel fundal Ш Dacă ați debifa stratul de ajustare Alb-negru, imaginea originală ar reapărea nevătămată de acțiunile noastre Deci, da, al doilea aspect al straturilor este adevărat Au straturi de mască încorporate Terminat Aceasta se încheie această lecție Noțiuni de bază - Cum să folosiți măștile Folosirea măștilor în Affinity Photo este ca și cum ați merge pe bicicletă La început, este confuz și dificil de făcut, dar după un efort nu numai că înveți cum să o faci, dar devine o a doua natură Pentru ca învățarea despre măști să fie cât mai ușoară posibil, am împărțit această lecție în două părți Primul vă va arăta elementele de bază absolute ale utilizării măștilor A doua parte vă va ghida printr-un efect cool pe care îl puteți crea folosind o mască Deoarece straturile de mască sunt atât de importante pentru a înțelege cum să le folosești, ne-am dedicat mai mult acestei lecții decât celorlalte lecții de bază Sperăm că, după ce ai trecut prin această unitate, vei avea abilitățile necesare pentru a continua să folosești bine măștile Am inclus câteva alte abilități pe care ar trebui să le cunoașteți în această lecție despre straturile de măști Ne-am gândit cum să predăm această lecție și am venit cu cinci cuvinte și pași ( + ) Învață aceste cinci cuvinte și nu le uita: Negrul dezvăluie și Albul ascunde Învață acești cinci pași și nu-i uita: Creați două straturi Faceți clic pe stratul superior și apoi faceți clic pe pictograma mască Faceți clic pe Paint Brush Tool și setați Primul plan la negru Vopsiți în negru pentru a dezvălui stratul de dedesubt Vopsește în alb pentru a ascunde stratul de dedesubt Să începem cu un document nou Accesați pagina de pornire și faceți clic pe butonul Document nou (stânga sus a ecranului) Alegeți Web - Social Media Post ( x ) - Pixeli - RGB/ Accesați Dimensiuni și ajustați DPI-ul la Apăsați OK în partea de jos a ecranului când ați terminat Document Dimensiuni Web Social Media Square Post ( , , px px Latime inaltime Opțiuni DPI Pixeli Culoare RGB/ Orientare Fundal transparent sRGB IEC - Faceți clic pe Instrumentul dreptunghi și trageți un dreptunghi peste întregul document începând din partea stângă sus a documentului alb și extinzând forma în colțul din dreapta jos Așa ar trebui să arate documentul după ce faceți acest pas Observați cum nodurile albastre înconjoară albul documentului Este o practică bună să încercați întotdeauna să păstrați nodurile albastre cât mai aproape de marginea obiectului pe care îl acoperiți Faceți clic pe pictograma Color Studio (vezi pătratul galben) și când fereastra acestuia se deschide trageți nodul interior alb către nodul roșu de pe inelul exterior (vezi săgeata albă pentru această acțiune) Culoarea este setată pe roșu, dar culoarea sa este albă deoarece nodul interior este pe alb Tragerea nodului alb spre roșu își schimbă culoarea mai aproape de roșu Notă: roata pe care o vedeți este roata HSL (Nuanță, Saturație, Luminozitate sau Luminozitate) Inelul exterior sunt diferitele nuanțe Triunghiul interior vă permite să reglați saturația și luminozitatea Hue) "Nuanță" este termenul potrivit, dar în % din timp folosim doar "culoare" Faceți clic pe pictograma Layers Studio (vezi pătratul galben) și când se deschide fereastra pop-out, faceți clic pe butonul Adaugă (vezi pătratul alb) Faceți clic pe Stratul Fiii Acest lucru va crea un nou strat poziționat deasupra stratului nostru actual în panoul Straturi Va avea aceeași culoare cu stratul curent până când îi schimbăm culoarea în pasul următor Așa va arăta Layers Studio după ce am adăugat Stratul Fiii Observați cum numele celor două straturi sunt diferite Nu vrem ca noul strat Fiii să fie roșu, așa că trebuie să-i schimbăm culoarea Știi cum să faci următorul pas (schimbarea stratului roșu în galben)? Faceți clic pe pictograma Color Studio (acum un cerc roșu - vezi imaginea de mai sus) pentru a deschide fereastra cu roata de culori HSL Faceți clic pe Nuanța galbenă (vezi pătratul negru din imaginea de mai jos) Aceasta va schimba pictograma Color Studio la această nouă culoare Faceți clic din nou pe pictograma Layers Studio (cercul galben din partea dreaptă) și să ne uităm acum la cele două straturi Așa ar trebui să arate acum Layers Studio De dragul de a învăța ceva nou și util, să schimbăm numele cele două straturi spre Sus și Jos Redenumirea straturilor este o modalitate excelentă de a menține un spațiu de lucru ordonat Acest lucru este util mai ales atunci când aveți mai multe straturi pe care poate fi necesar să le mutați Faceți clic pe stratul superior pentru a fi activ (am adăugat o linie albă sub numele stratului pe care îl vom înlocui) Faceți clic pe pictograma Opțiuni strat (vezi pătratul alb în imaginea de mai jos) și aceasta va deschide fereastra Opțiuni strat Faceți clic pe butonul pe care l-am conturat cu un dreptunghi galben Acesta este numele stratului activ (vezi linia albă din imaginea de mai sus) (Opțiuni strat Opacitate % Când faceți clic pe butonul Nume strat, va apărea o fereastră mică Туре Sus (dreptunghi galben) și apoi faceți clic pe OK (dreptunghi alb) Asta este Este atat de simplu Acum, să facem același lucru pentru stratul roșu și să-l redenumim Bottom Faceți clic pe butonul Opțiuni strat (dreptunghi galben) din partea de sus a ferestrei sale De dragul conciziei, am făcut doar o captură de ecran a porțiunii sale de sus Când faceți clic pe aceasta, vom fi duși înapoi la Layers Studio Faceți clic pe stratul de jos, astfel încât să fie activ și evidențiat cu gri Am adăugat din nou o linie albă sub numele stratului pe care îl vom înlocui Faceți clic din nou pe pictograma Opțiuni strat (pătrat alb) pentru a deschide fereastra acesteia Faceți clic pe butonul pe care l-am conturat cu un dreptunghi galben Acesta este numele stratului activ (vezi linia albă din imaginea de mai sus) Când faceți clic pe acest buton pentru numele stratului, va apărea o fereastră pop-out unde putem redenumi stratul Tastați Bottom (dreptunghi galben) și apoi faceți clic pe OK (dreptunghi alb) Introduceți noul nume al stratului Faceți clic pe butonul Opțiuni strat (dreptunghi galben) pentru a ne întoarce la Layers Studio Așa ar trebui să arate acum Layers Studio Vedeți straturile noastre frumos redenumite? Priviți îndeaproape fiecare strat și veți vedea că tipul de strat este încă prezent deasupra noilor nume Credem că acesta este un instrument foarte dever software-ul face Acum că ne-am configurat documentul exact așa cum ne dorim, cu cele două straturi, două culori și două nume, este timpul să lucrăm cu un strat de mască Înainte de a începe să lucrăm cu măști, să revizuim rezumatul nostru ușor de cinci cuvinte despre utilizarea măștilor: negru dezvăluie și alb ascunde Te derută fraza aceea? Ne-am gândit că s-ar putea, așa că hai să discutăm ce înseamnă Când aplicăm o mască pe stratul superior și pictăm pe ea în negru, stratul de jos se va dezvălui Dacă vrem să facem opusul și să ascundem din nou ceea ce am dezvăluit, schimbăm culoarea vopselei în alb Este cam ca o chestie ying-yang Negrul face asta și albul face asta Un lucru important de subliniat atunci când folosiți măști este că acestea sunt nedistructive Acest lucru înseamnă pur și simplu că orice modificări pe care le facem celor două straturi nu se efectuează definitiv Putem fie să le ștergem, fie să le dezactivăm (sau să le dezactivăm), iar efectele lor vor dispărea Credem că a face este cel mai bun profesor decât a explica, așa că haideți să creăm un strat de mască și să experimentăm puțin Faceți clic pe stratul de sus, astfel încât să fie evidențiat cu gri Acesta este cel mai important pas atunci când începeți un nou efect Faceți clic pe butonul Adăugați (vezi pătratul alb) și apoi faceți clic pe Strat de mască Când faceți acest lucru, urmăriți cum se schimbă Layers Studio Noul strat Mască va fi poziționat dedesubt și în dreapta stratului de sus Această poziție fizică înseamnă că este atașată, dar subordonată stratului superior Tehnic vorbind, acesta se numește Strat Copil De fiecare dată când avem două straturi care acționează la unison, ele creează un grup Pictograma grupului este situată în partea stângă a stratului de sus (vezi pătratul alb) și când grupul este deschis și puteți vedea celelalte straturi atașate acestuia (sau stratul Mască), pictograma sa triunghi va fi îndreptată în jos - asa cum este acum Faceți clic pe pictograma grupului (pătrat alb), astfel încât triunghiul său să fie îndreptat spre dreapta și vedeți cum se schimbă din nou Layers Studio Notă: Cele trei pătrate colorate pe care le vedeți în imaginea de mai sus se numesc miniaturi de previzualizare Pe măsură ce modificați straturile lor, veți vedea acele modificări și în interiorul acestor pătrate Observați cum miniatura de previzualizare a Măștii (pătratul alb) se află pe același strat ca și stratul de sus, dar este mai mică decât miniatura de previzualizare a stratului de sus Această diferență de dimensiune denotă subordonare Personal, această mică atenție la detalii este ceea ce ne face să apreciem acest software față de concurenți Să luăm acum pensula și să începem să pictăm pe stratul de sus pentru a dezvălui stratul de jos roșu Faceți clic pe Instrumentul Pensule de vopsea din partea stângă a ecranului, unde se află rândul vertical de instrumente Faceți clic pe pictograma Color Studio (vezi cercul negru din pătratul alb) și când apare fereastra pop-out, observați cum culoarea primului plan este neagră (vezi pătratul roșu) Observați, de asemenea, cum, deși nuanța este roșie, nodul interior (vezi pătratul galben) este setat la negru, ceea ce face ca Primul plan să fie negru și nu roșu Sugestie: Culoarea galbenă din spatele primului plan este culoarea de fundal Înainte de a continua cu lecția, să aruncăm o privire mai atentă la opțiunile pe care le vedem în bara de instrumente contextuală a Pensiei Le vom enumera sub această imagine folosind marcatori • Lățimea este dimensiunea periei • Opacitatea este transparența pensulei Intensitatea completă a culorii este de % Jumătate de intensitate este de % • Fluxul este umiditatea pensulei sau cât de multă vopsea este aplicată pentru fiecare mișcare • Duritatea este cât de moale sau definită este marginea cursei periei % este foarte definit % este foarte moale sau neclar • Mai multe sunt opțiuni suplimentare pe care le puteți face pentru pensulă Vă recomandăm să faceți clic pe acesta și să experimentați cu el Pentru această lecție, nu vom face alte ajustări la pensula noastră • Protect alpha este o caracteristică care protejează transparența unui strat - în special marginile acestuia • Culoarea este culoarea curentă a pensulei • Presiunea de forță este pentru persoanele care folosesc Apple Pencil (sau un alt stylus) și doresc caracteristica suplimentară de a putea folosi presiunea pentru a adăuga mai mult sau mai puțin o lovitură de vopsea Apăsați mai tare și se va vedea mai multă vopsea Apăsați mai ușor și se întâmplă invers • Marginile umede este exact ceea ce par Activați acest lucru și marginile fiecărei mișcări de pensulă vor apărea umede Faceți clic pe vârful de săgeată alb din partea dreaptă a Barei de instrumente contextuale pentru a vedea a doua parte a opțiunilor acesteia Dacă facem clic pe butonul Partajare (vezi dreptunghi galben în imaginea de mai jos), va apărea o fereastră pop-out unde putem alege unde vrem să partajăm fișierul nostru imagine În imaginea de mai jos puteți vedea câteva dintre opțiuni Dacă derulați în jos lista de opțiuni, veți vedea mai multe opțiuni Bazele - Vigneta - Fiii Imagine JPEG HR • KB Kuhlman Publicarea gblhands@ yahoo com ie AirDrop Mesaje Mail Instagram Сору Salvează imaginea Atribuiți contactului Imprimare Acțiune Aproape am terminat Mai există două moduri prin care ne putem salva imaginile Primul este să faceți clic pe butonul Salvați un Сору (vezi dreptunghi roz în imaginea de mai jos) Acesta este partea de sus a paginii care se va deschide după ce ați făcut clic pe butonul Salvați un Сору Veți vedea două părți: Salvați istoricul și Numele fișierului Notă: Acesta este cel mai important buton pentru noi atunci când dorim să salvăm și să împărtășim munca noastră cu colegii și clienții noștri profesioniști Faceți clic pe butonul Salvare istoric, astfel încât nodul albastru să fie în poziția din dreapta (așa cum este în această captură de ecran) Salvați а Сору ф) Salvați istoricul Nume de fișier Bazele - Vigneta - FilLafphoto După ce ați făcut clic pe butonul Salvare istoric, apăsați butonul Salvare din partea de jos a paginii Vi se va prezenta același ecran pe care l-am văzut deja, unde putem alege între iCloud Drive și On My iPad Faceți clic pe oricare și apăsați butonul Salvare din colțul din dreapta sus al acestei pagini Diferența dintre această imagine pe care tocmai am salvat-o și cea anterioară este dimensiunea fișierului Dimensiunea fișierului documentelor în care a fost salvat și Istoricul este mult mai mare Dar asta ne dorim Poate că clientul sau colegul nostru dorește să facă o adaptare la munca noastră Acest fișier salvat le va permite să facă modificări suplimentare Al doilea și ultimul mod în care ne putem salva fișierele de imagine este prin utilizarea funcției de glisare și plasare pe care iPad-ul ne permite să o folosim Să încercăm asta Reveniți la pagina de pornire și faceți clic pe aceeași fotografie pe care am folosit-o pentru această lecție Faceți clic pe pictograma Document (vezi pătratul verde două imagini de mai sus) și apoi faceți clic pe Export Veți vedea că am revenit la pagina cu cele unsprezece tipuri de imagini din partea de sus a ecranului Deplasați în sus cu un deget din partea de jos a ecranului iPad-ului pentru a dezvălui dock-ul iPad-ului Apăsați cu un deget pe pictograma Documente și trageți-o în partea dreaptă a ecranului (vedeți săgeata albă pentru această acțiune Când eliberați folderul, acesta va ocupa partea dreaptă a ecranului iPad-ului Faceți clic pe butonul de sus tip fișier JPEG și trageți-l în folderul la alegere Nu tragem fișierul JPEG în folderul Affinity Photo (vezi săgeata albă pentru această acțiune în imaginea de mai jos) Eliberați degetul și imaginea este acum salvată în dosar Terminat Acum cunoașteți toate modalitățile diferite de a salva, exporta și partaja munca dvs Terminat Aceasta se încheie această lecție Lecția : Cum să creați și să utilizați LUT-uri Ce sunt LUT-urile și cum le pot folosi cu fotografiile mele? Un tabel de căutare (LUT) este o modalitate precisă din punct de vedere matematic de a lua anumite valori ale imaginii RGB dintr-o imagine sursă și de a le aplica unei alte imagini Există două tipuri: tehnice și creative LUT-urile tehnice sunt folosite pentru a transfera un format de culoare în altul (cum ar fi RGB în CMYK) LUT-urile creative sunt create pentru a fi utilizate în programe software precum Affinity Photo și Adobe Photoshop Acestea pot fi folosite din nou și din nou pentru a adăuga un efect special fotografiilor tale În această lecție, vom crea propriul nostru LUT care constă din valorile de culoare adecvate pentru a transforma o fotografie color într-o imagine alb-negru cu gradul de culoare perfect Îl vom crea, îl vom exporta și îl vom adăuga la interfața de utilizare Apoi, vom încărca o fotografie nouă și îi vom aplica LUT-ul nou creat Vă rugăm să păstrați aceste două imagini în dosarul Affinity Photo pentru iPad, astfel încât să fie gata de utilizare Numele lor din folder sunt: Lecția - LUT - Man Lecția - LUT - Femeie Sunteți gata să începeți? Faceți clic pe pictograma Adjustments Studio (vezi pătratul galben) și alegeți Alb-negru - ar trebui să fie primul care alege În mod normal, utilizatorii vor ajusta acum culorile după cum doresc pentru a crea aspectul pe care îl urmăresc Dar ceea ce vom face este să ajustam diferitele culori din Bara de instrumente contextuală la valorile lor perfecte, astfel încât albul și negrul să reprezinte cel mai bine fotografia noastră color Aceste valori de culoare sunt aceleași televizoare vechi folosite pentru a converti emisiunile alb-negru în culoare și invers Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și efectuați aceste ajustări • Roșu % • Verde % • Albastru % • Cyan % Magenta % Galben % Accesați Layers Studio (vezi pătratul galben) și uitați-vă la modul în care stratul de ajustare Alb-negru este deasupra imaginii noastre Acum, uită-te la fotografia noastră Acest strat de ajustare face ca fotografia noastră odinioară colorată să arate cel mai bine ca imagine alb și negru Așa arată imaginea noastră acum Arata grozav Acum, să salvăm acest strat de ajustare Alb-negru ca propriul LUT și apoi putem aplica acest efect precis asupra celorlalte fotografii ale noastre Doar asigurați-vă că stratul de ajustare superior este activ și evidențiat cu gri (vezi două imagini de mai sus) Accesați bara de meniu și faceți clic pe pictograma Document (vezi pătratul galben) Faceți clic pe Export LUT din fereastra drop-down Odată ce faceți acest lucru, va apărea o nouă fereastră pop-out în care trebuie să redenumiți acest nou LUT și apoi să îl exportați din Affinity Photo și într-un folder pe care îl alegeți Aceasta este această nouă fereastră: Faceți clic pe butonul Nume fișier (dreptunghi galben) și redenumiți-l True B&W Observați că formatul acestui articol exportat este cube - îl veți vedea din nou în curând Faceți clic pe Export când ați terminat de redenumit LUT (vezi dreptunghi alb) Acum, alegeți folderul în care doriți să plasați LUT-ul Vă recomandăm să alegeți un dosar iCloud Drive - de preferință același folder cu imagini pe care este posibil să l-ați primit de la noi când ați cumpărat cartea Faceți clic pe folderul în care doriți să plasați acest LUT (al nostru este evidențiat) Din nou, vă recomandăm să creați un folder în iCloud Drive pentru acces ușor Apăsați pe Salvare (colțul din dreapta sus al acestei imagini) când sunteți gata să faceți acest lucru СМІМІ EJ Ш Elementul va fi salvat în "Affinity Photo iPad - Chapter Images" pe iCloud Drive Eu Adevărat alb și negru iCloud Drive Ц Fotografie de afinitate || Affinity Photo iPad - Imagini de capitol Terminat Acum am creat primul nostru LUT și l-am exportat pe computerul nostru Acum, să încărcăm fotografia femeii pe ecranul nostru și să aplicăm acest LUT pe imaginea respectivă Fotografia femeii ar trebui să fie acum pe ecranul tău Să adăugăm noua noastră LUT la imaginea ei și să vedem cum iese Faceți clic pe pictograma Adjustments Studio (vezi pătratul alb) și când apare fereastra pop-out, faceți clic pe butonul Tipuri de ajustări (vezi dreptunghi galben) Aceasta va deschide o altă fereastră pop-out în stânga, unde puteți derula în sus sau în jos și puteți găsi tipul de ajustare pe care doriți să o utilizați (consultați săgeata galbenă pentru această acțiune) Faceți clic pe LUT pentru a activa această ajustare Faceți clic pe pictograma meniului LUT (vezi pătratul verde din imaginea de mai sus) și apoi, când apare fereastra pop-out, alegeți Import LUT mentamente Când faceți clic pe aceasta, va trebui să găsiți locația în care ați salvat LUT-ul Când faceți acest lucru, faceți clic pe True B&W cube și acesta va fi adăugat în partea de jos a listei de LUT-uri disponibile în UI Așa arată noua fereastră LUT Ne place să adăugăm propriile noastre creații la Affinity Photo Ne place personalizarea acestuia Al nostru este în partea de jos De acum înainte, puteți utiliza acest nou LUT oricând doriți Pe măsură ce progresați prin această carte și facem diferite ajustări la fotografii, nu ezitați să opriți lecția și să creați noi LUT-uri pe baza straturilor de ajustare pe care le adăugăm la celelalte imagini Faceți clic pe butonul True B&W și instantaneu imaginea femeii se va schimba pentru a reflecta exact recolorarea fotografiei ei color Faceți clic pe pictograma Layers Studio și priviți cum arată acum panoul Straturi Observați cum scrie "LUT Adjustment" și nu un strat de ajustare alb-negru Terminat Aceasta este imaginea noastră finală Imaginea noastră arată grozav! Terminat Aceasta se încheie această lecție Acum, du-te acolo și distrează-te făcând cât mai multe LUT-uri după dorința inimii tale Lecția : Cum să schimbi culoarea oricărui lucru Când am făcut prima noastră editare și am înțeles ce am făcut, am fost atât de încântați pentru că știam că am început călătoria noastră de a învăța cum să manipulăm fotografiile Prima abilitate pe care am învățat-o a fost cum să schimbăm culoarea obiectelor În această lecție, am ales o fotografie a unei măști pentru a marca locul în care ne aflăm în această perioadă de pandemie Este un lucru iconic pentru noi Sperăm să vă placă această primă tehnică Vă rugăm să încărcați imaginea intitulată Lecția - Culoare - Mască și să o aveți pe ecran ca să putem începe Iată hyperlinkul curent către imaginea pe care o vom folosi pentru această lecție: Sunteți gata să începeți? Încărcați imaginea pe pânză Accesați bara de meniu și faceți clic pe Selections Persona (vezi pătratul galben) Faceți clic pe Instrumentul Smart Selection Brush Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și faceți clic și trageți pe butonul Lățime (pătrat galben), astfel încât diametrul acestei perii să fie aproximativ de dimensiunea pupilei stângi a femeii Verificați Modul și schimbați-l în Adăugare (dreptunghi alb) glisând butonul său la stânga sau la dreapta Activați Snap to margins dacă nu ați făcut deja (pătrat verde) Adăuga , px Modul Fixați la margini Lăţime Toate straturile Margini moi Rafina Маке o selecție peste mască până la marginile măștii Dacă selecția dvs se află peste zona măștii, va trebui să mergeți la Bara de instrumente contextuală și să schimbați modul de la Adăugare la Scădere și să utilizați pensula pentru a șterge părțile selecției (furnicile dansatoare) care se află în afara zonei măști Schimbați modul înapoi la Adăugare și continuați Încercați să faceți selecția cât mai precisă posibil Dacă trebuie să ajustați în mod constant Lățimea periei, trebuie să știți că aceasta este doar o parte a învățării Facem și asta în mod constant Când crezi că selecția ta este la fel de bună pe cât poți să o faci, este timpul să perfecționezi selecția Affinity Photo face o treabă excelentă la rafinarea selecțiilor Deoarece selecția din jurul genelor nu este atât de mare (vezi foto), trebuie să facem o treabă rapidă de rafinare Accesați din nou Bara de instrumente contextuală și faceți clic pe butonul Rafinare Când faceți acest lucru, peste tot, cu excepția măștii, ar trebui să devină o culoare roșiatică mată Asa ar trebui sa arate Acum, pentru a ne rafina selecția în jurul genelor femeii, tot ce trebuie să facem este să ne folosim degetul sau Apple Pencil și faceți o glisare mică peste gene (vezi această imagine de mai jos pentru unde ne-am făcut glisarea) Reveniți la Bara de instrumente contextuală și apăsați pe Aplicare pentru a seta această corecție Priviți cum selecția a fost făcută mai perfectă Acum că am făcut o selecție bună a măștii noastre, acum îi vom schimba culoarea în orice culoare dorim Faceți clic pe Photo Persona pentru ca acesta să fie activ Faceți clic pe pictograma Adjustments Studio și selectați fereastra Recolorare Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și efectuați aceste ajustări • Nuanță la ° • Saturație la % • Luminozitate până la - % Apăsați cu un deget pe ecran și faceți clic pe Deselectați Acest lucru va face ca furnicile dansatoare să dispară Anula Duplicați selecția Șterge A tăia Сору Terminat Aceasta este imaginea noastră finală Acum am terminat Dacă doriți să schimbați culoarea cu alta, cum ar fi albastrul, asigurați-vă că ajustați valorile de Saturație și Luminozitate ale noii culori L-am schimbat pe al nostru într-un albastru și am văzut că trebuie să schimbăm Luminozitatea în aproximativ -TI ca să arate cel mai bine Terminat Aceasta se încheie această lecție Lecția : Cum să faci fundaluri neclare Multe lentile high-end au capacitatea de a crea un efect bokeh frumos în fotografiile lor Uneori, fotografilor le place să aibă mai multe lucruri pe deplin vizibile în fotografiile lor Această tehnică vă va spune cum puteți adăuga un efect bokeh frumos oricărei imagini Acordați atenție când vă creați fundalurile neclare pentru a fi cât mai subtile posibil Prea mult din orice nu este atât de frumos În această lecție, vă vom arăta două metode de estompare a fundalului Una este să faceți mai întâi o selecție a subiectului, iar cealaltă este să utilizați un strat Mască Vom explica ce înseamnă asta pe măsură ce continuăm Vă rugăm să încărcați imaginea intitulată Lecția - Blur - Beach și să o aveți pe ecran pentru a putea începe Неге este hyperlinkul curent către imaginea pe care o vom folosi pentru această lecție: Metoda : estompați fundalul folosind o selecție a subiectului Încărcați imaginea pe ecran Țineți un deget pe ecran și alegeți Duplicare din fereastra pop-out Faceți clic pe Selections Persona pentru ca acesta să fie activ (vezi pătratul galben) Faceți clic pe Instrumentul Smart Selection Brush, astfel încât să fie activ Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și setați Modul la Adăugare și activați Aliniați la margini (veți ști că este activ dacă pictograma lui cerc este înconjurată de o linie albastră) Faceți clic și trageți butonul Lățime pentru a face dimensiunea periei de px Aceasta este preferința noastră, așa că dacă doriți ca pensula să fie mai lată, nu este deloc o problemă Doar asigurați-vă că Lățimea pensulei poate picta pe brațul drept al femeii, pentru a nu selecta spațiul gol în care se află pălăria/ar trebui să ei Acum vom trage o selecție peste femeie Deoarece am activat Snap to edges, putem picta aproape de marginea femeii, iar software-ul va atașa selecția noastră la conturul ei Când faci asta, fă-ți timp și mergi încet Dacă faci o greșeală și linia ta de selecție (furnicile dansatoare) iese în afara corpului ei, pur și simplu mergi la Bara de instrumente contextuală (imaginea de mai sus) și schimbă modul din Adaugă în Scădere Acest lucru se face prin glisarea butonului la dreapta sau la stânga sau făcând clic pe el și selectând Adăugați sau Scădeți Hai sa continuăm Măriți picioarele femeii atingând imaginea prin ciupirea spre exterior cu degetele Pictează peste femeie și ținându-i cât mai aproape silueta, fără a trece peste margini Am făcut selecția noastră în trei părți: În primul rând, i-am ales picioarele Există o mică parte lângă genunchii ei pe care am lăsat-o Nu va face nicio diferență să încerci să scazi acest spațiu foarte mic, deoarece atunci când estompăm fundalul, nu vei putea vedea această zonă În al doilea rând, i-am selectat zona rochiei Partea stângă unde se extinde valul alb al oceanului de la șoldul stâng a făcut parte din selecția noastră (vezi această imagine) A trebuit să schimbăm modul în Scădere în timp ce tăiam această parte din rochia ei În al treilea rând, am folosit mișcări cu o singură atingere pe brațele ei pentru a-i selecta brațele (adică nu am tras și pictat această parte) Lățimea periei și zveltețea umerilor și a brațelor ei au făcut ca funcția Snap to edges să-și selecteze cu ușurință brațele A trebuit să ne folosim stiloul peste degetele ambelor mâini (vezi imaginea) Apoi, a trebuit să schimbăm modul în Scădere, deoarece am folosit o singură atingere în zona dintre încheietura mâinii drepte și umăr/pălărie Acum că selecția noastră este ceea ce ne dorim, acum vom estompa fundalul Accesați bara de meniu și faceți clic pe butonul Comenzi și selectați Inversați selecția ; Selectează tot X Deselectați G Reselectați L - J Veți ști dacă selecția este inversată dacă puteți vedea furnicile dansatoare pe oricare dintre marginile imaginii noastre În această imagine puteți vedea câteva furnici care dansează pe marginea de jos a imaginii Faceți clic pe pictograma Filters Studio (vezi pătratul galben) și apoi faceți clic pe butonul categoriei Toate filtrele (vezi dreptunghiul alb) pentru a vedea o fereastră pop-out cu o listă a diferitelor tipuri de filtre Alegeți estompări Notă: Acesta este un exemplu despre modul în care puteți accelera mișcările fluxului de lucru Prin selectarea unei categorii mai precise de Filtre, lista de opțiuni disponibile este mult redusă Acest număr redus de opțiuni echivalează cu o mai rapidă fluxul de lucru Derulați în jos lista de estompări și faceți clic pe estompare gaussiană Accesați Bara de instrumente contextuală și setați Raza la px și apoi apăsați butonul Aplicați A" , px X Radius Split Aplică Anulează Notă: Nu uitați să apăsați Aplicare Uneori uităm pentru că putem vedea efectul fără să apăsăm Aplicați și așa că trecem la pasul următor Dar nu puteți uita să apăsați Aplicare și să vă așteptați ca efectul să funcționeze Țineți degetul pe ecran și alegeți Deselectați din fereastra pop-out Anula Selectează tot Reselectați Inverseaza selectia Terminat Acum am adăugat un fundal neclar la imaginea noastră Pentru a vedea înainte și după, accesați Layers Studio și debifați stratul superior Metoda : estompați fundalul folosind o mască Prima metodă este o modalitate mai precisă de estompare a fundalului, păstrând în același timp claritatea subiectului Acest lucru se întâmplă din cauza selecției exacte pe care am făcut-o femeii înainte de a merge și a estompa restul fotografiei Această a doua metodă este mult mai rapidă, dar mai puțin precisă Veți vedea la ce ne referim pe măsură ce procedăm Putem continua fără să ștergem nimic, dar stratul superior trebuie să rămână nebifat, deoarece păstrează efectul neclar pe care tocmai l-am creat Faceți clic pe stratul de jos pentru ca acesta să fie activ Știți că este activ atunci când stratul său este evidențiat cu gri (vezi această imagine) În versiunea desktop a acestui software, stratul selectat este evidențiat în albastru Accesați bara de meniu și faceți clic pe Photo Persona pentru ca acesta să fie activ Am fost în Selections Persona, dar trebuie să schimbăm personajele, astfel încât să putem duplica acest strat inferior Țineți un deget pe ecran și alegeți Duplicare din fereastra pop-out Așa ar trebui să arate acum panoul nostru de straturi Straturi Pixel fundal Pixel fundal Pixel fundal Acum, la fel ca înainte, vrem să facem clic pe Filters Studio și să alegem filtrul Gaussian Blur, dar de data aceasta vrem să acopere întreaga fotografie Apoi, vom crea un strat de mască pe această estompare Apoi, vom picta efectul de estompare de la femeie Faceți clic pe pictograma Filters Studio și selectați Gaussian Blur din opțiuni Accesați Bara de instrumente contextuală și ajustați Raza la , px, apoi apăsați pe Aplicare Este dublu față de efectul de estompare al ultimei metode, dar asta e ok Acum, vom adăuga Masca la acest strat și vom elimina efectul de estompare de la femeie Faceți clic pe pictograma Layers Studio (vezi pătratul galben) și apoi pe pictograma + (vezi pătratul alb) Alegeți Stratul de mască din fereastra pop-out Iată cum ar trebui să arate Panoul Straturi acum Vedeți cum este stratul Mască pe stratul de fundal de sus? Aceasta înseamnă că atunci când pictăm deasupra subiectului nostru în negru, imaginea neîncețoșată din stratul cel mai de jos se va dezvălui Trebuie doar să avem grijă să pictăm doar pe subiectul nostru și nu pe celelalte părți ale imaginii Straturi Faceți clic pe Paint Brush Tool pentru a fi activ Faceți clic pe pictograma Color Studio (vezi pătratul galben - al nostru s-a transformat în negru) și mergeți la Roata de culoare și mutați nodul său interior în negru (vezi pătratul alb) Notă: pictograma noastră Color Studio era neagră, dar dacă era albă, atunci ar trebui să facem culoarea primului plan neagră, mutând nodul interior acolo unde se află în prezent Știm că primul plan este negru din cauza a doi indicatori (pictograma Color Studio este neagră și cercul negru este în fața cercului alb din partea stângă sus a acestei capturi de ecran) Accesați bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și modificați lățimea pensulei la lățimea încheieturii drepte a femeii Setați Opacitatea la %, Fluxul la % și Duritatea la % Pictați peste femeie începând de la mijlocul spatelui sau al capului Vrem să începem de aici pentru că vrem să vedem dacă efectul funcționează Dacă este, atunci putem continua încet până ajungem la granițele corpului ei Notă: Cel mai bine este să faceți mișcări mici de pensulă în loc de cele lungi Acest lucru este adevărat pentru că, dacă vrem să anulăm orice parte a cursei noastre, este mai ușor să facem acest lucru pentru lovituri de dimensiuni mai mici decât pentru cele mai lungi Terminat Așa arată imaginea noastră finală folosind metoda măștii Arată bine, dar nu este la fel de precis ca utilizarea Instrumentului Penie de selecție Dacă doriți să vedeți primul efect, debifați stratul din mijloc cu masca sa (vezi miniatura de previzualizare albă) și verificați stratul superior (așa cum am făcut în această captură de ecran) Care metoda iti place mai mult? Terminat Aceasta se încheie această lecție Lecția : Cum să creați un cadru simplu și dublu în jurul unei fotografii Mulți oameni atârnă fotografii în casele lor pentru a adăuga amintiri, frumusețe și expresie artistică pereților și spațiilor lor de locuit Acestea sunt de cele mai multe ori închise într-un cadru de sticlă cu culoarea perfectă aleasă pe fotografie Oamenii își încadrează, de asemenea, opera de artă pentru a accentua imaginile și emoțiile pe care le simțim atunci când privești lucrarea Încadrarea imaginilor digitale pe site-uri de socializare precum Instagram face ca imaginile noastre să iasă în evidență din mulțime În această lecție, vă vom arăta cum puteți adăuga un cadru digital la toate fotografiile dvs și cum puteți schimba culoarea cadrului la exact orice culoare alegeți, deoarece reprezintă cel mai bine fotografia pe care o înconjoară Vă rugăm să încărcați imaginea intitulată Lecția - Cadru - Familie și să o aveți pe ecran ca să putem începe Iată hyperlinkul curent către imaginea pe care o vom folosi pentru această lecție: Partea I: Cum să creați un singur cadru în jurul unei fotografii Sunteți gata să începeți? Încărcați imaginea pe ecran Faceți clic pe Instrumentul de decupare și accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului • R Neconstrâns , , X \ / px px Mod Lățime Înălțime Aplicare Anulare Faceți clic pe cercul Lățime și creșteți-i valoarea cu px (sau px) Faceți clic pe cercul Înălțime și, de asemenea, creșteți cantitatea acestuia cu px (sau px) Apăsați Aplicați când ați terminat * tA Neconstrâns , px , px X Mod Lățime Înălțime Aplicare Anulare Când ați terminat de extins cantitățile decupate, va exista un cadru transparent uniform distanțat în jurul întregii imagini Faceți clic pe Instrumentul dreptunghi și faceți clic și trageți un dreptunghi peste întreaga imagine Când faceți această acțiune, asigurați-vă că forma dreptunghiului acoperă perfect fotografia Puteți teii dacă dreptunghiul este în poziția corectă dacă cele opt noduri albastre sunt exact pe marginea formei dreptunghiului alb (vezi imaginea de mai jos pentru referință) Notă: În mod normal, când folosim Instrumentul dreptunghi pentru a crea fundaluri colorate imaginilor noastre, nu este necesar să fim prea precisi Dar, pentru acest efect, precizia este importantă deoarece definim marginile cadrelor noastre cu cei de pixeli suplimentari pe latură Când creăm al doilea cadru în spatele acestui cadru, acesta va avea și o lățime de de pixeli Accesați Layers Studio și trageți stratul dreptunghi superior sub stratul Fundal (vezi săgeata galbenă pentru această acțiune - linia albastră trebuie să fie sub stratul inferior) Așa arată panoul Straturi după această acțiune Acesta este tot ceea ce trebuie făcut pentru a crea un cadru alb în jurul imaginii noastre Dacă doriți să schimbați culoarea într-o altă culoare pentru a se potrivi cu o culoare din interiorul imaginii, este un proces simplu Vă vom arăta cum să schimbați culoarea ramei pentru a se potrivi cu rochia fetiței Faceți clic pe Instrumentul de selectare a culorilor din partea stângă a ecranului (pare un picurător de apă) Faceți clic și trageți acest cursor nou peste partea din imagine cu care doriți să se potrivească culoarea cadrului După cum puteți vedea în această imagine de mai jos, am ales o culoare din rochia fetiței Notă: Știm că putem face acest lucru deoarece stratul dreptunghi inferior este deja activ și acesta este stratul pe care trebuie să-l recolorăm Terminat Așa arată acum imaginea noastră cu un cadru galben frumos în jurul ei Faceți clic pe Instrumentul de vizualizare pentru a vedea imaginea noastră fără nodurile albastre Acest instrument este situat în colțul din stânga sus al ecranului, lângă butonul Acasă Partea a II-a: Cum să adăugați un al doilea cadru în jurul unei fotografii Adăugarea a mai mult de un cadru colorat la o imagine adaugă mai multă creativitate și, în unele cazuri, adaugă la tonul imaginii În această lecție suplimentară, vom adăuga un cadru negru clasic cadrului colorat personalizat pe care l-am creat deja din lecția anterioară Faceți clic din nou pe Instrumentul de decupare și accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului Faceți clic pe cercul Lățime și creșteți-i valoarea cu px (sau px) Faceți clic pe cercul Înălțime și, de asemenea, creșteți cantitatea acestuia cu px (sau px) Apăsați Aplicați pe Bara de instrumente contextuală când ați terminat Nu uitați acest pas Neconstrâns Modul , , px px Latime inaltime aplica X Anulare La fel ca și înainte, aceasta a creat un cadru transparent de px care să apară în jurul imaginii cu cadrul său De data aceasta, în loc să adăugăm un dreptunghi la amestec pentru a crea un cadru negru, vom încerca ceva diferit Faceți clic pe pictograma Layers Studio pentru a deschide panoul Straturi Faceți clic pe stratul de fundal de sus, astfel încât să fie activ (sau evidențiat) Faceți clic pe butonul Adaugă (vezi pătratul alb în imaginea de mai jos) și alegeți Stratul Fiii din fereastra pop-out Acest lucru va crea un strat peste întreaga noastră fotografie, cadru și zonă transparentă Faceți clic pe pictograma Color Studio (punct roz de mai sus) pentru a deschide Panoul Color Accesați Quick Colors din partea de jos a ferestrei pop-out a Color Studio și faceți clic pe negru (vezi pătratul galben) Acest lucru va face ca Stratul Fiii să devină imediat negru Faceți clic pe pictograma Layers Panel și faceți clic și trageți stratul superior Fiii în partea de jos a Layers Panel (vezi săgeata galbenă pentru această acțiune) Când mutați straturi, stratul pe care îl mutați este reprezentat ca o linie albastră Terminat Aceasta este imaginea noastră finală cu cele două cadre ale sale Terminat Aceasta se încheie această lecție Lecția : Cum să schimbați fundalurile A putea schimba fundalul imaginilor a fost întotdeauna o tehnică preferată a noastră și este cel mai des solicitat tutorial de prietenii și clienții noștri Conform cifrelor noastre, această tehnică este a patra cea mai vizionată lecție de pe internet după cum să creezi fotografii de pașaport; transforma fotografiile în desene în creion și cum să eliminați obiecte dintr-o fotografie Sperăm că am făcut dreptate acestui efect Vă rugăm să încărcați aceste două imagini pe iPad, astfel încât să putem începe Vom începe cu prima imagine a femeii - așa că aceasta ar trebui să fie pe ecranul tău acum Lecția - Context - Femeie Lecția - Context - Munți Iată hyperlinkurile curente către imaginile pe care le vom folosi pentru această lecție: Ești gata să începi? Faceți clic pe pictograma Selections Persona pentru ca aceasta să fie activă Faceți clic pe Instrumentul Smart Selection Brush pentru a fi activat Ciupiți în afară cu degetele pentru a mări imaginea Vrem ca femeia și piatra pe care stă să fie cât mai mari posibil Faceți clic și trageți butonul Lățime pentru a face dimensiunea periei de px Aceasta este preferința noastră, așa că dacă doriți ca pensula să fie mai lată, nu este deloc o problemă Doar asigurați-vă că Lățimea pensulei poate picta pe încheietura dreaptă a femeii Această dimensiune mică este ok, deoarece ne vom mișca creionul în mod repetat peste corpul femeii pentru a face selecția noastră În plus, este bine să nu fii nevoit să te schimbi constant Lățimea în timp ce faci asta Verificați pentru a vă asigura că Snap to edges este activ Se datorează faptului că este înconjurat de cercul albastru Dacă pictograma sa nu este albastră, faceți clic pe ea o dată Acum vom picta o selecție peste femeie și stâncă Când faci asta, vrei să fii cât mai precis posibil Fii atent la degetele femeii, la sireturile pantofilor si la cap Dacă Snap to margins nu funcționează așa de bine pe cât ați dori, nu ezitați să-l dezactivați și să desenați cu pensula cât mai aproape de margini Poate fi necesar să măriți foarte aproape și să reduceți lățimea la aproximativ sau px E bine o facem tot timpul pentru ca vrem sa fim cat mai perfecti Dacă faceți o greșeală și selecția iese în afara graniței femeii sau a stâncii, schimbați Modul în Scădere, glisând pe butonul Mod Apoi, eliminați cu atenție porțiunea din selecție care a trecut dincolo de graniță Glisați din nou în modul pentru a adăuga și continua După ce ați făcut o treabă cât mai bună, vom face clic pe butonul Rafinare (partea din dreapta a Barei de instrumente contextuale) și vom picta zonele precum degetele și șireturile pantofilor) Acum că ți s-a spus ce vom face, hai să o facem împreună Pictați pe capul femeii și trageți pensula pe spate Când faci asta, aproape fiecare parte a femeii va fi selectată minus vârful capului, degetele și stânca Măriți partea de sus a capului femeii și dezactivați Aliniați la margini în Bara de instrumente contextuală Trebuie să facem acest lucru deoarece trebuie să selectăm o parte din capul femeii (vezi în interiorul dreptunghiului galben), dar culoarea acestuia reflectă prea aproape culoarea fundalului Reduceți lățimea pensulei de selecție la , px, deoarece vom lucra la nivel de pixel individual Vedeți cum ne-am schimbat Bara de instrumente contextuală în imaginea de mai jos Cercul albastru din jurul Snap la margini a dispărut Pictează o selecție peste zona ratată a capului ei Măriți degetele ei de pe mâna dreaptă și pictați o selecție peste vârfurile degetelor pe care le-a ratat lovitura de perie Apăsați pe margine Fă-ți timp și fă o treabă cât mai bună Glisați butonul Mod pentru a schimba de la Adăugare la Scădere dacă treceți în afara granițelor degetelor ei Mergeți în partea de jos a fotografiei și măriți stânca și pantofii femeii (vezi imaginea de mai jos) Faceți clic pe Aliniați la margini pentru a fi activat Schimbați Lățimea la px Am adăugat un cerc în mijlocul stâncii pentru a vă arăta noua dimensiune a pensulei de selecție Pictați o selecție peste rocă, păstrând px (jumătate din lățimea pensulei) de marginile acesteia Roca ar trebui să fie completată mai ușor Faceți clic o dată unde sunt șireturile (cercul galben este locul unde am făcut clic o dată pentru a face o selecție a șireurilor) Nu vă faceți griji dacă selecția nu este prea precisă Instrumentul de selecție Rafinare va corecta acest lucru Faceți clic pe butonul Rafinare din Bara de instrumente contextuală Când faceți acest lucru, porțiunea din imagine care nu este selectată de noi se va transforma într-un roșu mat Secretul utilizării pensulei de selecție de rafinare este să păstrați lățimea cât mai aproape de zona pe care doriți să o rafinați Adică, nu ai dori să folosești o perie mare pentru o zonă mică Ajustați lățimea la px Aceasta este o dimensiune bună pentru noi Poate altul este mai bun pentru tine Acoperire Mate px previzualizare Ajustare Lăţime Selecţie Ieșire Aplică Anulează Pictați peste zona șiretului și degetele mâinii stângi (vezi aceste două imagini pentru a vedea pensula Refine în acțiune) Am pictat zona dintre pantof și șireturile din imaginea de sus și peste degete din imaginea de jos Apăsați Aplicați când ați terminat (vezi pătratul galben în imaginea de mai sus) Selecția noastră de femeie și rock este acum cât se poate de perfectă În mod normal, atunci când faci aceste selecții, nu este necesar să fii atât de precis Dar, am învățat că atunci când învățați o nouă abilitate, cel mai bine este să știți cum să faceți totul mai întâi în modul corect, știind că mai târziu comenzile rapide sunt ușor de treci pe la Acum, trebuie să ne tăiem selecția din fundal și să o adăugăm la a doua fotografie În versiunea desktop, tot ce trebuie să facem este să apăsăm Ctrl/Cmd+X pentru a tăia selecția, apoi să trecem la cealaltă imagine și să apăsăm Ctrl/Cmd+V pentru a o lipi deasupra imaginii În versiunea pentru iPad, este puțin diferit, cu același rezultat final Faceți clic pe Layers Studio (vezi pătratul galben din imaginea de mai jos) și apoi pe butonul Adaugă (vezi pătratul alb) și apoi pe Mask Layer Când faci asta, întregul fundal va dispărea lăsând doar subiectul nostru pe stânca ei Faceți clic pe Layers Studio pentru a putea vedea straturile Faceți clic pe stratul superior, astfel încât să fie evidențiat și activ Faceți clic pe pictograma Grupare (vezi pătratul galben) pentru a grupa stratul superior și inferior Notă: dacă săriți peste acest pas, efectul nu va funcționa Trebuie să grupați acestea două straturi împreună Am încercat să nu facem acest pas și tot ceea ce face este cauza a cantitate masivă de frustrare Faceți clic pe pictograma Photo Persona (pătrat galben) pentru ca aceasta să fie activă Țineți apăsat un deget pe ecran și alegeți Сору din fereastra pop-out Anula Deselectați Duplicați selecția Șterge A tăia Pastă Faceți clic pe pictograma Acasă (vezi dreptunghi alb două imagini de mai sus) Aceasta ne va duce la ecranul de pornire unde vom găsi cealaltă imagine pentru această lecție deja încărcată de la primul pas din această lecție Faceți clic o dată pe imaginea de munte Acest lucru își va deschide imaginea asupra noastră pânză Notă: Când am creat această lecție, titlul imaginii era Fată, dar ar fi trebuit să fie Femeie Deci, dacă ați observat acest lucru în imaginea din dreapta de mai sus, acesta este motivul Țineți apăsat un deget pe ecran și alegeți Lipire din fereastra pop-out Duplicat Șterge Сору A tăia Faceți clic pe Instrumentul de mutare și repoziționați femeia astfel încât stânca să acopere vârful copacului care se află în partea de jos din centru-dreapta a imaginii de munte Terminat Aceasta este imaginea noastră finală Am schimbat cu succes fundalurile Acum știi cum să faci asta singur Terminat Aceasta se încheie această lecție Lecția : Cum să creați un efect de stropire de culoare Această tehnică de creare a unui efect de stropire de culoare rece este rapidă și cu siguranță distractivă De ce distracție? pentru că după ce ne facem imaginea să devină alb-negru, folosim pensula pentru a picta literalmente culoarea înapoi Ne simțim ca niște copii mici când folosim această tehnică Sperăm că vă veți bucura la fel de mult ca și noi Vă rugăm să aveți această imagine încărcată pe iPad și pe ecran, astfel încât să putem începe această lecție Numele imaginii este: Lecția - Color Splash - Car Iată hyperlinkul curent către imaginile pe care le vom folosi pentru această lecție: Sunteți gata să începeți? Apăsați butonul Adăugați din colțul din dreapta sus al paginii de introducere Faceți clic pe Import din Cloud Găsiți și deschideți dosarul Affinity Photo Manual pentru iPad Faceți clic pe imaginea Mașini de curse Când faceți acest lucru, imaginea se va încărca pe ecran Ciupiți două degete pentru a reduce dimensiunea imaginii, astfel încât să putem lucra mai ușor la ea Imaginea ar trebui să aibă aproximativ / din dimensiunea zonei pânzei Accesați bara de meniu - Comenzi - Duplicare Bara de meniu se află în partea stângă a Personajelor, în zona din stânga sus a ecranului Accesați Studiourile - pictograma Ajustări - Alb-negru Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și ajustați canalele de culoare după cum doriți Ceea ce ne place să facem când trebuie să ajustam aceste valori de culoare este să facem clic și să trageți cercul unei culori într-un sens și apoi înapoi în cealaltă direcție Astfel, putem vedea extremele fiecărei culori și, uneori, observăm pentru prima dată culori în care noi, la început, nu credeam că sunt prezente culori % % % Roșu Verde Albastru Cyan Magenta Galben Opacitate Combina Resetați Ш + Șterge Adaugă presetare Acum, să transformăm această fotografie neagră și editată foto în ceva magic Dorim să adăugăm un strat Mască la această imagine, dar trebuie să selectăm mai întâi Instrumentul Mutare, astfel încât să fie activ înainte de a încerca să găsim pictograma Mască Aceasta este una dintre diferențele dintre versiunea iPad și desktopul care ne dorim să fie o acțiune mai ușoară Accesați coloana Instrument și faceți clic pe Instrumentul de mutare pentru ca acesta să fie activ Arată ca un cursor săgeată tipic Faceți clic pe Color Studio (vezi pătratul galben din imaginea de mai jos) și faceți clic pe cercul negru care se află în prezent în spatele cercului alb Făcând clic pe el, îl va face să schimbe pozițiile cu cercul alb Versiunea desktop are o săgeată dublă lângă ea sau puteți apăsa butonul X ca scurtătură Închideți butonul Color Studio făcând clic o dată pe cercul acum negru din partea extremă dreaptă a ecranului Am adăugat săgeata galbenă pentru a vă arăta relația dintre culoarea primului plan (cerc negru din partea stângă) și pictograma noului Color Studio cu schimbarea culorii Iată cum ar trebui să arate Panoul Straturi acum: Accesați coloana Instrumente și faceți clic pe Instrumentul Pensule de vopsea Accesați Bara de instrumente contextuală și ajustați valorile Instrumentului Pensule la aceste valori: • Opacitate: % • Debit: % • Duritate: % ^ ^ PX J f J V % J \% V % • (X Latime Opacitate Flux Duritate Mai mult Protejează alfa Culoare Forță presiune Margini umede ] Faceți clic pe Cercul Lățime (vezi imaginea de mai sus - partea stângă) și trageți valoarea acestuia în jos până la înălțimea verticală a oglinzii mașinii (vezi cercul roșu din imaginea de mai jos pentru referință) Acest lucru ne va permite să folosim pensula de aceeași dimensiune, chiar dacă fotografia dvs este mai mare decât a noastră Această dimensiune ne va permite să lucrăm la toate părțile mașinii Mai întâi, vopsiți partea stângă a mașinii Pentru spoiler și oglindă, utilizați o mișcare cu o singură atingere pentru a vopsi culoarea în aceste părți Așa arată imaginea noastră cu jumătate din mașină finalizată Pictarea culorii înapoi în imagine este partea noastră preferată, iar sentimentul ne amintește de copilăria noastră Terminat Aceasta este imaginea finalizată Terminat Aceasta se încheie această lecție Lecția : Cum să crești iluminarea în mod natural În această lecție, vom învăța cum să facem o fotografie care trebuie să fie luminoasă, dar dorim să o facem într-un mod natural Vă rugăm să aveți această imagine încărcată pe iPad și pe ecran, astfel încât să putem începe această lecție Numele imaginii este: Lecția - Natural - Oraș Iată hyperlinkul curent către imaginile pe care le vom folosi pentru această lecție: Ai încercat vreodată să luminezi o fotografie, dar pur și simplu nu arăta tocmai corect? Ei bine, vă vom arăta o modalitate prin care vă puteți lumina fotografiile în mod natural și realist și, cel mai bine, este foarte ușor de realizat După acest tutorial, nu veți mai lumina niciodată fotografiile în același mod Ei bine, s-ar putea:) Pentru a lumina această fotografie, strategia pe care o vom folosi este să luminăm cele mai întunecate părți ale fotografiei noastre Acest lucru poate fi greu de făcut, așa că, în schimb, vom selecta mai întâi cele mai luminoase părți ale fotografiei noastre și apoi vă voi arăta ce vom face Pentru a face acest lucru: Faceți clic pe fila Channels Studio (vezi pătratul galben) Faceți clic pe pictograma Meniu (vezi dreptunghi alb) din bara de canal roșie de sus Asigurați-vă că nu faceți clic pe bara roșie a canalului Faceți doar clic pe pictograma de meniu Acest lucru este super important!!! Faceți clic pe Load To Pixel Selection din meniul pop-out J Scădeți din selecția pixelilor Se intersectează cu selecția pixelilor Creați canal de rezervă Strat Roșu de fundal Strat Verde de fundal pt Strat Albastru de fundal Strat Alfa de fundal Composite Red ne permite să selectăm cele mai luminoase părți ale fotografiei noastre Acum că avem acele părți selectate, putem inversa această selecție și apoi vom avea cele mai întunecate părți ale fotografiei noastre selectate Da, sună confuz, dar trebuie să ai încredere în noi aici Pentru a face acest lucru: Faceți clic pe Selections Persona (vezi pătratul alb din imaginea de mai jos) și apoi apăsați lung un gest cu un deget pe ecran și alegeți Invert Pixel Selection (vezi dreptunghiul galben din imaginea de mai jos) - Q - № ] O (c) INI и "- - Anulare Selectare tot Deselectare Reselectare Inversare selecție Faceți clic pe Personaj Foto (vezi pătratul alb din imaginea de mai jos) și apoi faceți clic pe pictograma Comenzi (vezi pătratul galben din imaginea de mai jos) și când apare fereastra pop-out, faceți clic pe Duplicare Faceți clic pe ecran cu un deget și selectați Deselectați din fereastra pop-out Anulați selecția dublată ștergeți tăiat Сору Acum, vrem să schimbăm modul Blend de la Normal la Ecran Pentru a face acest lucru, trebuie să facem clic pe Layers Studio și să facem acest lucru în acel studio Faceți clic pe Layers Studio (vedeți pătratul galben din imaginea de mai jos) și apoi faceți clic pe pictograma meniului acestuia (vezi pătratul alb din imaginea de mai jos) Aceasta va deschide fereastra Opțiuni Straturi Faceți clic pe butonul Blend Mode (vezi dreptunghi galben în imaginea de mai jos) și alegeți Screen din fereastra pop-out Ecranul se află în partea de jos a acestei noi ferestre Când am deschis pentru prima dată fereastra Opțiuni Straturi, modul Blend a fost setat la Normal Acest mod de amestecare ne va lumina frumos imaginea, dar pot apărea câteva probleme Uneori, când luminezi fotografii, umbrele pot începe să pară puțin neclare Această tulburare ne face să pierdem o parte din umbre Pentru a remedia acest lucru, trebuie să schimbăm intervalele de amestecare, astfel încât amestecarea de la Normal la Ecran să arate cel mai bine Din fericire, versiunea pentru iPad a lui Affinity Photo face ca reglarea intervalelor de amestecare să fie foarte simplă Le puteți găsi în partea de jos a ferestrei pop-out Opțiuni straturi Faceți clic pe caseta grafică pătrată din dreapta jos și mutați nodul din partea stângă în cadranul al treilea inferior (vezi această imagine pentru referință) Așa vor arăta cele două casete grafice când ați terminat Am terminat de făcut această ajustare la umbre Să vedem o comparație înainte și după pentru a vedea dacă a existat o schimbare bună a nivelurilor de luminozitate Faceți clic pe bara de Opțiuni Straturi (vezi dreptunghiul galben) pentru a închide această fereastră și a redeschide fereastra Straturi Faceți clic pe caseta de selectare (vezi pătratul galben din imaginea de mai jos) dezactivat și activat pentru a vedea fotografia noastră înainte și după editarea acesteia Deoarece caseta este debifată, veți privi imaginea fără efect Imaginea noastră arată destul de bine, dar poate că culorile arată puțin plictisitoare Asta pentru că părțile întunecate ale oricărei fotografii, de obicei, nu au o grămadă de culoare - pentru că sunt întunecate Dar există o modalitate prin care putem crește saturația acestor zone Faceți clic pe pictograma Adjustments Studio (pătrat galben) și apoi alegeți ajustarea HSL (dreptunghi alb) Acum dorim ca acest strat de ajustare HSL să afecteze doar umbrele Deci, pentru a face acest lucru, trebuie să mutăm stratul HSL, astfel încât să devină un strat copil al stratului mijlociu În versiunea desktop, pentru a crea un strat copil, am muta un strat dedesubt și în dreapta altui strat Aici, în versiunea pentru iPad, tot ce trebuie să facem este să mutăm stratul astfel încât să pară poziționat în mijlocul stratului în care vrem să-l adăugăm Am adăugat o săgeată galbenă pentru a vă arăta această acțiune în imaginea de mai jos Să încercăm asta Faceți clic și țineți apăsat pe stratul HSL de sus și trageți-l în mijlocul stratului din mijloc (vezi săgeata galbenă pentru această acțiune și vezi cum stratul HSL este acum o linie albastră care trece prin stratul din mijloc) Așa ar trebui să arate panoul de straturi după ce ați făcut această mișcare Puteți vedea că stratul HSL este puțin decalat la dreapta stratului superior, uitându-vă la miniatura de previzualizare albă Observați cum această miniatură nu este în concordanță cu celelalte două straturi? Sperăm să faci Acest strat copil afectează doar părțile întunecate ale fotografiei noastre Pentru a crește saturația Faceți dublu clic pe miniatura de previzualizare HSL albă Acest lucru va face ca Bara de instrumente contextuală să apară în partea de jos a ecranului Faceți clic pe butonul Interval (vezi dreptunghi galben) și ajustați Saturația la % (vezi dreptunghi alb) Faceți clic pe caseta de selectare (vezi pătratul galben din imaginea de mai jos) dezactivat și activat pentru a vedea fotografia noastră înainte și după noul efect HSL Deoarece caseta este debifată, veți privi imaginea fără acest efect Debifați, de asemenea, caseta de sus (vezi pătratul alb) în plus față de debifarea casetei de bifa din mijloc - aceasta vă va arăta cum arată imaginea originală Straturi Pixel fundal Ajustare schimbare HSL fundal Notă: Privirea frecventă a imaginilor înainte și după munca dvs este o modalitate excelentă de a rămâne implicat în munca dvs Pentru noi, să ne vedem progresul în timp ce lucrăm la imaginile noastre este cu adevărat plină de satisfacții Credem că aceasta este o modalitate grozavă de a lumina și mai mult fotografia prin luminozitatea puțin culorilor Dacă doriți să vedeți imaginea, să fie puțin mai strălucitoare, putem duplica stratul superior, precum și stratul său copil HSL Acest lucru va dubla efectele pe care le-am adus imaginii noastre Desigur, dacă aceste straturi duplicate sunt prea drastice, putem reduce pur și simplu Opacitatea noului(lor) strat(elor) duplicat(e) Să îți arătăm cum să faci asta Faceți clic pe stratul superior din panoul Straturi, astfel încât să fie evidențiat Apăsați cu un deget pe pânză și faceți clic pe Duplicare Acest lucru va duplica stratul superior selectat Anula Șterge A tăia Сору Notă: De asemenea, puteți accesa bara de meniu și faceți clic pe pictograma Comenzi (vezi pătratul alb) și apoi alegeți Duplicare din meniul său vertical Imaginea de mai jos arată panoul Straturi după ce am duplicat stratul superior În această imagine, puteți vedea că cele două straturi de sus sunt grupate după pictograma triunghiulară care se află în partea stângă a straturilor lor Deoarece acest triunghi este îndreptat în jos, putem vedea conținutul (de exemplu, stratul copil HSL) În următoarea imagine de mai jos, așa arată panoul Straturi atunci când primele două straturi NU își arată conținutul Observați cum arată pictograma grupului în comparație cu imaginea de mai sus Poți să spui diferența de poziție a triunghiului în interiorul cercului? Straturi fundal fundal fundal Acum că am duplicat stratul superior pentru a dubla efectul de strălucire, cum vă place? Credem că arată foarte bine Poate că ar trebui să fie umezită doar puțin, totuși Iată cum facem asta Faceți clic pe pictograma meniului Straturi (vezi pătratul galben în imaginea de mai sus) Aceasta va deschide fereastra Opțiuni Straturi Ajustați opacitatea la % Spațiu de culoare Maestru Canale Combina UD Resetați Șterge Adăugați presetare Ajustați graficul Curves pentru a arăta ca al nostru Ai avut probleme în a face asta? Dacă da, nu uitați să faceți clic pe butonul Reîmprospătare din dreapta graficului (vezi imaginea de mai sus pentru acest buton Reîmprospătare - arată ca o săgeată îndreptată spre stânga) Ok, aproape am terminat Acum, trebuie să ne întoarcem la Layers Studio, astfel încât să putem vedea o vedere înainte și după a lucrării noastre Faceți clic pe pictograma Layers Studio (vezi pătratele stivuite chiar în partea de sus a Studiourilor) Pentru că am părăsit acest studio în timp ce eram în fereastra Opțiuni Straturi, acum ne-am întors Dar nu vrem să fim aici Faceți clic pe bara Opțiuni strat din partea de sus a ecranului Când atingeți cuvintele "Opțiuni strat", fereastra se va schimba Ar trebui să ne uităm acum la Layers Studio cu cele patru straturi pe el Acum, trebuie să evidențiem primele trei straturi, astfel încât să fie toate active în același timp În versiunea desktop, facem clic pe stratul superior și apoi, în timp ce țineam apăsată tasta Shift, facem clic pe stratul inferior Aceasta ar selecta toate straturile dintre stratul de sus și cel de jos Versiunea iPad nu poate face acest lucru, dar poate selecta toate nivelurile pe care le dorim Fă asta Folosiți degetul și faceți o mișcare de clic și glisare pe fiecare strat începând de la stânga la dreapta Acest lucru va face ca fiecare strat să fie selectat Faceți acest lucru pentru cele trei straturi superioare și când ați terminat, vom face următorul pas Faceți clic pe oricare dintre bifele acestor trei straturi și toate cele trei semne se vor dezactiva Când faceți clic pe unul, veți putea vedea efectul înainte și după ce a fost predat această lecție Așa arată panoul nostru de straturi atunci când cele trei straturi selectate nu sunt bifate Straturi Reglarea curbelor Fiii Dreptunghi Pixel fundal (c) ■ Faceți clic pe una dintre aceste casete nebifate pentru a aplica din nou efectul imaginii noastre Terminat Iată imaginea aproape finală Femeia pare aptă să fie influență pe Instagram Vrei să vezi același efect asupra unui bărbat? Dacă da, iată numele imaginii pe care o vom folosi pentru această parte suplimentară a acestei lecții: Lecția - Nashville -Influencer Iată hyperlinkul curent către fotografie: Pentru a plasa această imagine în munca noastră existentă Accesați bara de meniu și faceți clic pe pictograma Comenzi (vezi pătratul alb din imaginea de mai jos) Faceți clic pe Locație (dreptunghi galben) și apoi alegeți Locație din Cloud Din Apple Cloud este salvată următoarea noastră fotografie Va apărea o fereastră pop-out unde trebuie să faceți clic pe imaginea pe care o vom folosi pentru această lecție Faceți clic pe imaginea bărbatului Când faceți acest lucru, veți fi returnat la documentul nostru Lecția - Nashville - Influencer Lecția - Nashville - Influencer Când plasăm o nouă imagine pe un document existent, mișcarea cursorului este puțin ciudată Trebuie să începem din colțul din stânga sus al colțului de ieșire al documentului nostru și să folosim o mișcare clic și trage pentru a plasa încet noua noastră imagine peste document Faceți clic și trageți această imagine a bărbatului care începe în colțul din stânga sus al documentului nostru și se extinde până la colțul din dreapta jos (sau cât de departe puteți merge) Imaginea bărbatului nu va acoperi întregul document, dar acest lucru este ok Vrem doar să vedem efectul pe fotografia acestui bărbat Faceți clic pe pictograma Layers Studio și apoi faceți clic și trageți stratul superior în partea de jos a Layers Studio Când faceți acest lucru, veți vedea o bară albastră care reprezintă stratul care este mutat în noua sa poziție (consultați săgeata albă pentru această acțiune) fundal Așa arată efectul asupra bărbatului Am editat această fotografie pentru a elimina forma dreptunghiului rămasă, dar nu am făcut nimic altceva pentru a afecta imaginea Wow! Efectul nostru Nashville arată la fel de minunat asupra bărbatului ca și imaginea femeii Pentru cei dintre voi care sunteți influenți pe rețelele de socializare sau sunteți conștiincioși cu privire la apariția voastră pe rețelele de socializare, acest efect este pentru voi Sperăm că v-a plăcut acest efect STOP Înainte de a continua, încercați să salvați acest efect ca LUT (consultați Lecția pentru cum să faceți acest lucru) În acest fel, puteți utiliza întotdeauna filtrul Nashville pentru mai multe fotografii viitoare Terminat Aceasta se încheie această lecție Lecția : Cum să creați un efect de glitch Crearea unui efect de glitch este o tehnică grozavă, deoarece arată că se întâmplă ceva în plus într-o fotografie la care putem să o repetăm cu toții: ACȚIUNE În această lecție, vă vom învăța cum să creați un efect de glitch și apoi cum să mascați anumite părți, astfel încât efectul de glitch să afecteze doar părțile din imagine pe care o dorim și noi Vă vom ține în suspans pentru ceea ce vom dezvălui și nu Dacă doriți să urmăriți aceeași imagine pe care o vom folosi, aici este linkul de descărcare Această imagine se află și în folderul de imagini sub numele: Lecția - Glitch - Motocicletă Iată pagina web a imaginii pe care o vom folosi: Vă recomandăm să parcurgeți acest tutorial și apoi să alegeți o imagine personală pe care ați făcut-o unui prieten sau membru al familiei și să faceți aceiași pași Iubim acest efect Sperăm să faci Acest efect este încă unul dintre acele efecte care repetă aceiași pași pentru fiecare parte separată În acest tutorial există trei părți Ceea ce este grozav la lecțiile repetitive este că de obicei sunt lecțiile mai ușor de reținut pentru utilizare ulterioară Gata? Imaginea motocicletei ar trebui să fie acum în fața ta pe ecran Primul lucru pe care trebuie să-l facem este să duplicam stratul imaginii noastre Trebuie să facem acest lucru, deoarece atunci când am terminat de distorsionat imaginea, vom folosi un strat de mască pentru a picta în negru pentru a dezvălui stratul de imagine neafectat de dedesubt Acest lucru ne va permite să facem ca efectul de glitch distorsionat să apară numai pe părțile imaginii pe care vrem să o facă În plus, obișnuința de a duplica imaginile originale înainte de a începe un efect este o bună practică Țineți apăsat un deget pe ecran și apăsați Duplicați din fereastra pop-out Putem duplica imaginea în acest fel fără să ne uităm la Panoul Straturi pur și simplu pentru că imaginea pe care am încărcat-o este singurul lucru de pe ecran Dacă doriți să duplicați un strat individual după ce ați făcut mai multe modificări imaginii, atunci doriți să deschideți Panoul Straturi și să selectați stratul exact pe care doriți să îl duplicați Faceți clic pe pictograma Layers Studio (vezi pătratul galben) și priviți cele două straturi Asigurați-vă că panoul de straturi arată așa înainte de a continua Faceți clic pe pictograma Canale din partea dreaptă a ecranului Va apărea un meniu derulant cu diferite culori Compozite Ne vom juca doar cu primii trei (vezi această imagine) Canale sRGB IEC - Aceste culori compozite sunt culorile folosite pentru a crea toate culorile văzute în fiecare fotografie Pentru a crea un efect de glitch, trebuie să modificăm fiecare canal de culoare La asta am vrut să spunem că acest tutorial este repetitiv Notă: Acordați atenție acestor pași următori Vom repeta fiecare pas pe fiecare canal (Roșu, Verde, Albastru) Deci, să începem de la început: Faceți clic pe canalul Roșu de sus Când faceți acest lucru, celelalte straturi de canal vor arăta ca dezactivate (vedeți cum canalele Verde și Albastru nu sunt albite) Canale sRGB IEC - Faceți clic pe pictograma Filtre (seamănă cu un pahar Martini) și alegeți Shear În partea de jos a ecranului, veți vedea Bara de instrumente contextuală pentru filtrul Shear • Caseta grafică din stânga (marcată cu alb) Controlează mișcarea de forfecare lateral Acesta este graficul pe care îl vom ajusta • Caseta grafică din dreapta (marcată cu galben) Controlează mișcarea de forfecare pe verticală Despică aplica X Anulare Notă: Vă recomandăm să reveniți la acest punct al lecției când am terminat și să vă jucați cu aceste linii grafice, astfel încât să aveți o idee mai bună asupra modului în care acestea distorsionează fotografia Faceți clic pe graficul din stânga (X Shear) și mutați punctul din mijloc spre stânga doar o cantitate foarte mică Acest lucru va distorsiona culorile roșii din imagine Veți vedea în partea dreaptă a imaginii că imaginea s-a îndoit spre interior, dezvăluind o zonă neagră în care era imaginea Apăsați Aplicați pe Bara de instrumente contextuală Notă: vom repeta acest pas pentru canalele Verde și Albastru Asigurați-vă că apăsați întotdeauna Aplicați când ați terminat de rearanjat linia verticală în caseta graficului Acum că am terminat cu canalul roșu, acum să facem același lucru cu canalul verde, dar de data aceasta vom ajusta linia de forfecare la dreapta Faceți clic din nou pe pictograma Canale și faceți clic pe canalul Verde Observați cum canalul verde este acum activ (vezi creionul alb și ochiul) și nu canalul roșu Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și faceți clic pe butonul grafic din stânga Mutați puțin nodul din mijloc la dreapta (vezi imaginea noastră) Acest lucru va distorsiona culorile verzi din fotografia noastră Apăsați Aplicați când ați terminat Faceți clic pe canalul Albastru (lista noastră de Canale este încă deschisă de când am ales canalul Verde) Dacă fereastra pop-out canal nu este deschisă, pur și simplu faceți clic pe pictograma Channels Studio din nou pentru a dezvălui această fereastră Accesați din nou Bara de instrumente contextuală și faceți clic pe butonul din stânga grafic Vom face ceva diferit cu acest grafic Cel mai simplu lucru de făcut este să priviți mai jos captura de ecran grafică de mai jos și să vedeți ce am făcut Faceți clic pe linia verticală din / din cadranul superior al liniei verticale Acest lucru va crea un nou nod Mutați-l ușor spre dreapta Ne-am dori să putem spune "mută-l cu un milimetru", dar nu există astfel de creșteri Dacă o faci pe a ta prea departe la dreapta, atunci poți să revii mai târziu și să-ți reajustezi linia Repetați pasul de mai sus, dar mutați acest nod de cadran inferior / ușor spre stânga (vezi imaginea noastră pentru comparație) Acest nod inferior poate fi poziționat în centrul graficului după ce ați creat nodul superior Dacă da, faceți clic pe acest nod central și trageți-l în cadranul inferior / , astfel încât graficul dvs să arate ca al nostru Apăsați Aplicați când ați terminat Foarte important să nu uiți asta Am terminat de afectat diferitele canale Acum, trebuie să le pornim pe toate Pentru a face acest lucru Faceți clic pe pictograma ochiului de pe fiecare dintre primele trei canale roșii, verzi și albastre (vezi această imagine de mai jos și observați cum toți ochii sunt acum albiți) Așa ar trebui să arate imaginea ta acum (sau o variație a acesteia) Terminat Acum știți cum să aplicați un efect de glitch unei fotografii Dacă doriți să curățați imaginea, puteți decupa marginile fotografiei pentru a o face să arate mai frumos (uitați-vă la această imagine pentru a vedea la ce ne referim) Acesta este o modalitate prin care putem elimina efectul de glitch din perimetrul imaginii Dar există încă un alt mod în care vrem să vă arătăm, astfel încât efectul de glitch să nu fie direct asupra bărbatului și nici a părților laterale ale imaginii Putem obtine acest rezultat cu un strat Masca si o pensula neagra Să ne distrăm folosind o mască pentru a ne finaliza munca Faceți clic pe pictograma Layers Studio (vezi pătratul galben) pentru a putea vedea din nou cele două straturi Faceți clic pe butonul Adăugați (vezi pătratul alb) și selectați Strat de mască din fereastra derulantă Strat de pixeli Strat de model Faceți clic pe Paint Brush Tool pentru a fi activ Este situat cu Instrumentele în partea stângă a ecranului Faceți clic pe pictograma Color Studio (pătrat alb) și setați culoarea primului plan (pătrat galben) la negru Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului, efectuați aceste ajustări pe care le vedeți în imaginea de mai jos: • Lățimea px (sau lățimea încheieturii mâinii drepte a bărbatului) • Opacitate % • Debit % • Duritate % Știți ce înseamnă fiecare dintre acestea? • Opacitatea este transparența vopselei ( % nu este transparentă) • Curgerea este grosimea vopselei Cu cât valoarea Fluxului este mai mare, cu atât este nevoie de mai puține ori pentru a picta ceva în culoarea dorită • Duritatea este moliciunea (sau neclaritatea) marginii periei Acum că avem Paint Brush configurat perfect, să pictăm pe acest strat de mască în negru pentru a dezvălui stratul original neduplicat (vezi Straturile Panou pentru referință) Aceștia sunt pașii pe care urmează să-i facem: Pictați peste marginile verticale din stânga și din dreapta ale imaginii Când faceți acest lucru, poate fi necesar să pictați în sus și în jos de mai multe ori pentru a elimina efectul de glitch de pe părțile laterale Fă-ți timp și măriți imaginea pentru a face cea mai bună treabă În continuare, vom picta peste călăreț Eliminați efectul de glitch de pe pilot și motocicletă, dar nu din zona din jurul celor două roți și nici din restul imaginii Terminat Aceasta este imaginea noastră finală Efectul de glitch este mai subtil decât cel de mai sus, unde am decupat marginile, dar credem că acest efect este mai special și mai convingător Pentru a vedea înainte și după Reveniți la Layers Studio și debifați stratul superior pentru a dezvălui imagine originală needitată de mai jos De asemenea, uitați-vă la miniatura de previzualizare a stratului Mască (vezi pătratul galben) pentru a vedea unde am pictat în negru pentru a dezvălui imaginea originală Verificați din nou stratul superior și am terminat Terminat Aceasta se încheie acest tutorial Lecția : Cum să plasezi textul în spatele subiectelor În această lecție, vom învăța cum să plasăm text în spatele a două persoane într-o fotografie Fotografia este a unui tată și a fiicei sale Așadar, ne-am gândit că ar arăta frumos să plasăm cuvintele Joy Love Peace cu litere mari în spatele acestor două Va fi o fotografie drăguță pe care familia o poate pune pe perete ca o amintire a dragostei familiale pe care părinții o au pentru copiii lor și invers Imaginea pe care o vom folosi pentru această lecție poate fi găsită în folderul de imagini intitulat Lecția - Text - Tată și fiică Iată hyperlinkul curent către această imagine: Vă rugăm să încărcați imaginea pe ecran, astfel încât să putem începe lecția Sunteți gata să începeți? Faceți clic pe pictograma Personaj Selections din partea de sus a ecranului, astfel încât să fie activ și colorat Faceți clic pe Instrumentul perie de selecție inteligentă, astfel încât să fie și activ și când faceți acest lucru, veți vedea Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului deschisă Ajustați lățimea pensulei de selecție la lățimea mâinii drepte a bărbatului Pentru noi, aceasta este o lățime de px Observați micul cerc alb situat pe mână Acest cerc apare după ce ați modificat Lățimea pensulei Dacă vă uitați la Bara de instrumente contextuală din imaginea de mai jos, veți vedea că Modul este setat la Adăugare, Lățimea este de px și Snap to edges este activ (pentru că este albastru) Bara de instrumente contextuală ar trebui să arate ca a noastră Lățimea ta poate fi diferită sau nu și e ok Motivul pentru care dorim ca Lățimea să fie atât de subțire este pentru că acesta este cel mai mic punct dintre cele două subiecte pe care vrem să le selectăm Din această cauză, nu va mai trebui să schimbăm Lățimea Este pur și simplu o comandă rapidă pe care am învățat să o folosim și îți recomandăm să o folosești și tu Notă: Desigur, degetele sunt mai mici, dar în mod normal vor fi selectate când facem clic pe mână, deoarece părțile corpului bărbatului sunt suficient de contrastate în afară de fundal Mod Lățime Fixare la margini Toate straturile Faceți clic și trageți o selecție peste bărbat și fată Fă-ți timp și fă o treabă bună Pentru părțile corpului lui și ale ei care sunt înguste, încercați să efectuați un singur clic pe ele pentru a vedea dacă selecția se mișcă în întreaga zonă (cum ar fi brațele și mâinile) După ce am făcut selecția celor două persoane, zona din jurul părului fetei este puțin dezactivată Am selectat intenționat zona din afara capului ei, astfel încât să putem captura părul liber pe care îl puteți vedea în interiorul pătratului galben din imaginea de mai jos Când folosim opțiunea Rafinare din Bara de instrumente contextuală, Pensul de selecție Rafinare va corecta această zonă și va include părul fetei Hai să facem asta acum Accesați Bara de instrumente contextuală și faceți clic pe Rafinare Pictează peste părul fetei pe care îl vezi în imaginea de mai jos Restul părului ei și al tatălui arată suficient de bine încât nu trebuie să folosim Instrumentul Rafinare pe acele porțiuni Apăsați Aplicați pe Bara de instrumente contextuală când ați terminat Nu uitați acest pas Această imagine este înainte să folosim Instrumentul Rafinare Aceasta este imaginea după ce am folosit Instrumentul Rafinare Acum trebuie să duplicăm selecția Din păcate, nu putem face acest lucru în personajul Selections Dacă apăsați lung cu degetul pe ecran, fereastra pop-out nu vă va permite să duplicați selecția Faceți clic pe personajul Foto pentru ca acesta să fie activ și colorat (vezi imaginea de mai jos) Apăsați lung cu un deget pe ecran și faceți clic pe butonul Duplicare selecție care apare (vezi această imagine) Faceți clic pe pictograma Layers Studio pentru a deschide fereastra acesteia Aici puteți vedea că acum avem două straturi cu miniatura de previzualizare de jos normal, dar cel de sus are doar porțiunea selectată a fotografiei ca decupare Între aceste două straturi ne vom plasa textul pentru a crea efectul la care lucrăm Trucul pentru a adăuga text sau orice "în spatele" unui obiect din fotografiile tale este că mai întâi trebuie să selectezi (sau să decupezi) porțiunea din fotografie pe care o vei plasa "X" în spatele Apoi, este pur și simplu o chestiune de a crea acel text (sau obiect) și de a-și muta stratul în poziția de mijloc Notă: Pentru a spune altfel: Vă amintiți mai devreme în această carte când am învățat că un strat duplicat se află exact în aceeași poziție cu imaginea sa copiată? Deoarece imaginea originală și selecția decupată sunt chiar una deasupra celeilalte, atunci când plasăm stratul de text între aceste două straturi duplicate, efectul va arăta ca și cum textul este în urmă, când de fapt este între ele Este un fel de iluzie optică Apăsați lung cu un deget pe ecran și faceți clic pe Deselectați Deoarece am terminat cu utilizarea selecției pentru a crea un сору duplicat, acum putem elimina furnicile dansatoare din imaginea noastră Acum, este timpul să adăugăm textul nostru Faceți clic pe Instrumentul de text artistic și faceți clic și trageți prima literă Mărimea inițială nu contează deloc Nu scrie nimic încă Mergeți în partea de jos a ecranului și să facem câteva modificări opțiunilor pe care le avem pe această linie de caractere De dragul spațiului, am împărțit linia în două imagini Setați fontul la Arial (ceea ce este ușor, deoarece este implicit) Setați Trăit-ul la Bold (vezi imaginea de mai jos) Notă: nu vă deranjează stiloul din partea stângă a acestei capturi de ecran Acest lucru este aici pentru că folosim Apple Pencil și există alte câteva opțiuni care merg împreună cu Creionul pe care nu este necesar să le explicăm în acest moment A Arial Bold Verificați de două ori dacă se face clic pe butonul Bold (vezi imaginea de mai jos) Aceasta se va activa atunci când schimbăm trăsăturile fontului Deci, de ce este aici? E o întrebare bună la care nu avem un răspuns :) Faceți clic pe butonul Center Text deoarece dorim această opțiune pentru textul nostru Textul nostru va fi scris cu un cuvânt pe rând, așa că centrarea este cea mai bună opțiune În pasul următor, vom tasta trei cuvinte pe rândurile lor Apăsați Întoarcere după fiecare cuvânt: BUCURIE IUBIRE PACE Așa arată imaginea noastră după ce am tastat aceste trei cuvinte Nu vă faceți griji dacă textul dvs iese în afara limitei imaginii, așa cum a făcut cu al nostru Putem rezolva acest lucru destul de simplu făcând clic și trăgând nodurile albastre de colț și repoziționând textul pentru a se potrivi cu imaginea Notă: Trebuie să ne oprim aici și să vorbim despre ceea ce vom face, deoarece trebuie să facem o mișcare specială pentru a remodela textul așa cum dorim să fie plasat în imaginea noastră Dacă facem clic și tragem pe nodul albastru inferior în sus-și-spre-dreapta, nu vom putea face ca textul să apară așa cum ne dorim în imaginea de mai jos În schimb, trebuie să facem o tehnică specială de repoziționare Iată cum facem această mișcare specială: Faceți clic și nu eliberați degetul din nodul albastru din stânga jos (vezi pătratul galben din imaginea de mai sus) Ține degetul pe acel nod Luați degetul celeilalte mâini și apăsați lung pe ecran Oriunde e ok Faceți clic și trageți primul deget care se află pe nodul albastru și repoziționați-l nodul unde avem nodul nostru albastru din stânga jos în imaginea de mai jos (vezi săgeata galbenă din imaginea de mai sus pentru această acțiune) Eliberați toate degetele de pe ecran Mișcarea specială este făcută Faceți clic pe nodul albastru de sus din mijloc (pătrat galben de sus) și trageți-l în partea de sus a imaginii noastre (vezi săgeata pentru această acțiune) Faceți clic pe nodul albastru din dreapta din mijloc (vezi pătratul galben din dreapta) și trageți-l în partea dreaptă a imaginii noastre (vezi săgeata sa pentru această acțiune) Notă: Odată ce știi cum să faci aceste mișcări, va deveni a doua natură Îl folosim tot timpul Acum, tot ce trebuie să facem este să mutăm stratul de text între cele două straturi inferioare și aceasta va completa această lecție Accesați Layers Studio și faceți clic pe stratul de sus JOY LOVE PEACE, astfel încât să fie activ Faceți clic și trageți-l în jos și între cele două straturi inferioare (vezi săgeata galbenă pentru această acțiune) Când mutați straturi, stratul în mișcare va apărea ca o linie albastră Așa ar trebui să arate acum Layers Studio după această mișcare (vezi imaginea de mai jos) Acum, gândiți-vă la ce am scris mai devreme despre poziționarea în interiorul Layers Studio Textul nu se află cu adevărat în spatele tatălui și fiicei, ci între selecția decupată și duplicată a celor doi Acesta este un fapt important de realizat când vă gândiți să faceți acest efect asupra altor imagini Маке o selecție, duplicați-o, adăugați text, mutați stratul de text gata Terminat Aceasta este imaginea noastră finală JQ¥ LWE Terminat Aceasta se încheie această lecție Lecția : Cum să creați un efect vintage Astăzi vom face o fotografie modernă de căsătorie și o să îi dăm un aspect rustic vechi Iubim acest efect pentru că adaugă caracter unei imagini moderne Imaginea pe care o vom folosi poate fi găsită în folderul de imagini sub titlul: Lecția - Vintage - Cuplu Iată hyperlinkul curent către această imagine: Aceste tehnici vor funcționa pe aproape orice fotografie la care doriți să adăugați și acest efect Aveți imaginea încărcată pe pânză? Daca da, sa incepem Țineți apăsat un deget pe ecran și selectați Duplicare din fereastra pop-out Faceți clic pe Adjustments Studio și selectați Alb-negru (ar trebui să fie prima opțiune) Ajustări Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și ajustați valoarea roșie la % și valoarea galbenă la % Puteți face acest lucru folosind o mișcare clic și trage pe pictograma cerc a culorii sau atingeți o singură dată pictograma și introduceți valoarea dorită Preferăm să introducem sumele noastre pentru că este mai precis și mai rapid Acum că fotografia noastră are valoarea alb-negru pe care o dorim, să adăugăm niște portocalii la culoare pentru a crește aspectul ei vintage Studioul de ajustări ar trebui să fie în continuare deschis Dacă nu este, redeschideți acest studio Selectați Filtru lentilă din straturile de ajustare alese Ajustați cercul valorii densității optice până la % din partea stângă a Barei de instrumente contextuale Imaginea arată destul de bine, dar să adăugăm o vignetă pentru ca imaginea să arate și mai bine Pentru a face acest lucru: Faceți clic pe pictograma Layers Studio și selectați stratul de jos, astfel încât să fie singur activ (vezi imaginea) Faceți clic pe pictograma Filtre (seamănă cu un pahar Martini) și selectați Vignette din opțiuni Notă: Când utilizați filtrul Vigneta, rețineți că vigneta va apărea doar în mijlocul fotografiei noastre Așadar, dacă subiecții dvs nu sunt la mijloc, urmați instrucțiunile din Noțiunile de bază Acest filtru ne permite să reglam cât de întunecat sau deschis va apărea vigneta noastră și dacă va avea o margine moale sau tare Desigur, pentru acest efect, vom folosi o margine moale Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și efectuați aceste ajustări Simțiți-vă liber să introduceți aceste sume în orice mod doriți • Expunere: - • Duritate: % • Scară: % • Formă % Apăsați Aplicați când ați terminat Nu uita să faci asta În continuare, vom adăuga ceva zgomot acestei imagini, pentru a-i da un aspect granulat pe care îl au fotografiile vechi Faceți clic pe pictograma Filters Studio și apoi faceți clic pe butonul Tipuri de filtre (vezi dreptunghi galben) Faceți clic pe Noise (vezi partea stângă a imaginii de mai jos) Acest lucru va reduce opțiunile disponibile din care să alegeți Faceți clic pe filtrul Adăugați zgomot (în imagine) Filtre Distorsiuni Ascuţi Zgomot Culori Toate filtrele Zgomot Adăugați filtre live Adaugă zgomot Acum, ne putem face imaginea mai pixelată Vrem ca imaginea să pară veche, nu prea ajustată Scopul aici este acela de a face imaginea să pară puțin diferită, iar acest cereale face șmecheria Ajustați intensitatea la % Acest lucru îi va da un aspect granulat frumos Apăsați Aplicați când ați terminat Despică Gaussian monocrom de intensitate aplica Anulare Ultimul lucru pe care îl vom face este să facem această fotografie puțin mai întunecată Pentru a face acest lucru Faceți clic pe pictograma Layers Studio pentru a putea vedea panoul Straturi (vezi pătratul galben) Faceți clic pe butonul Adaugă (vezi pătratul alb) și apoi pe Stratul Fiii Accesați Color Studio și faceți noul strat fiii negru mutând nodul interior din Roata de culoare în negru De asemenea, puteți face clic pe pătratul negru din porțiunea Quick Colors din partea de jos a ferestrei Color Studio Acum, tot ce trebuie să facem este să schimbăm modul Blend de la Normal la Soft Light Acest lucru va crea efectul dorit pentru fotografia noastră Faceți din nou clic pe pictograma Layers Studio și apoi pe pictograma meniului acesteia (vezi pătratul galben) Aceasta va deschide fereastra Opțiuni Straturi Faceți clic pe butonul Blend Modes (vezi dreptunghiul galben din imaginea de mai jos) și alegeți Soft Light din fereastra pop-out Ajustați Opacitatea la % pentru a reduce întunericul general creat de stratul negru fiii Faceți clic o dată pe bara de opțiuni de straturi de sus pentru a reveni la Layers Studio Iată cum ar trebui să arate acum Layers Studio: Terminat Așa arată imaginea noastră acum că am terminat cu acest efect Credem că arată fabulos Pentru a vedea înainte și după, debifați primele trei straturi (vezi imaginea de mai jos) Straturi И + й Reglarea filtrului obiectivului Ajustare alb-negru Fii! Pixel fundal Terminat Aceasta se încheie această lecție Lecția : Cum să creșteți rezoluția În această lecție, vă vom învăța o abilitate fundamentală despre cum să creșteți rezoluția unei imagini Înainte să descoperim Affinity Photo în urmă cu câțiva ani, a trebuit întotdeauna să plătim pe cineva pentru a ne redimensiona imaginile Apoi, când am auzit despre Affinity Photo în timp ce ne uitam pe Youtube, am fost atât de încântați să aflăm că putem folosi acest software pentru a face singuri această muncă Aceasta a fost prima abilitate pe care am învățat-o pentru că era ceva de care aveam nevoie pentru compania noastră de editură De fapt, folosim această abilitate cu fiecare imagine pe care o vedeți în toate cărțile noastre Vă promitem că vă putem învăța această abilitate în cel mai scurt timp pe care îl veți găsi oriunde pe internet Așadar, stai pe loc și pregătește-te să înveți o abilitate fundamentală Vă rugăm să încărcați această imagine pe ecran pentru a putea începe Vă rugăm să încărcați acum pe ecran imaginea acestei lecții - este intitulată Lecția - Rezoluție - Ochi Iată hyperlinkul curent către această imagine Sunteți gata să începeți? Ciupiți spre exterior pentru a mări ochiul stâng al femeii (pe partea dreaptă), astfel încât să ocupe întregul ecran Vrem să vă arătăm pixelarea din jurul ochiului ei, ca o comparație cu modul în care va arăta când vom termina Notă: imaginile pixelate arată ca și cum ar fi formate din pătrate mici Odată ce creștem rezoluția acestei imagini, aceste pătrate vor dispărea, iar pixelii colorați separat se vor transforma unul în celălalt Veți vedea la ce ne referim când am terminat Accesați bara de meniu - Document - și faceți clic pe Redimensionare Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și faceți clic pe săgeata albă situată în dreapta CT Aceasta vă va afișa a doua parte a CT pe care vrem să o folosim Notă: CT înseamnă Bara de instrumente contextuală Schimbați DPI-ul la fie folosind o mișcare click & drag spre dreapta, fie făcând clic pe el o dată și tastând Această imagine vă arată cum arată fereastra când doriți să introduceți noua valoare DPI - asigurați-vă că apăsați OK când ați terminat Dacă utilizați mișcarea clic și trage (vezi pătratul galben din imaginea de mai jos) pentru a crește DPI-ul la , asigurați-vă că apăsați Aplicare (pătrat alb) când ați terminat Notă: Când creștem DPI-ul la , rezoluția va crește în consecință În mod normal, această creștere este suficientă Dacă nu este și ați dori să aveți o densitate mai mare de pixeli, atunci puteți crește această dimensiune mai târziu Așa arată acum ochiul femeii Observați cum a dispărut pixelarea După cum puteți teii, imaginea arată mult mai frumos Acum vă vom arăta cum puteți crește și mai mult rezoluția imaginii Accesați bara de meniu - Document - și faceți clic pe Export O Convertiți document După ce ați făcut clic pe aceasta, va apărea fereastra Export unde puteți alege în partea de sus a ecranului tipul de fișier imagine în care doriți să exportați imaginea Cele mai utilizate sunt PNG, JPEG și PDF Notă: Consultați Noțiunile de bază pentru o lecție aprofundată despre cum să salvați, să exportați și să partajați imaginile De fiecare dată când exportăm o imagine, există anumite părți ale acestei ferestre de export pe care le ajustăm Am continuat și am ales JPEG ca tip de fișier imagine (vezi butonul pentru tipul de fișier evidențiat cu gri din partea de sus a ecranului) Pentru a vă ajuta să înțelegeți cel mai bine acest ecran, vă vom explica cum să îl utilizați folosind aceste dreptunghiuri colorate • Galben: Dacă doriți ca imaginea să aibă o densitate de pixeli mai mare (sau mai mică), ați ajusta valoarea pixelului Lățimea Deoarece pictograma de blocare este activă între cercurile Lățimea și Înălțimea atunci când îl ajustați pe unul, celălalt crește (sau scade) în consecință Pe măsură ce cresc sau reduceți rezoluția imaginii, urmăriți cum se modifică dimensiunea fișierului (vezi vârful săgeții galbene) • Roz: Puteți regla calitatea imaginii folosind acest cerc Valoarea implicită este % • Alb: La fel ca dreptunghiul roz, aici puteți schimba calitatea imaginii Această fereastră pop-out are patru niveluri diferite de calitate și unul personalizat Pentru cărțile noastre, folosim o calitate de % (sau Medie) • Gri: Aici puteți face clic pe acest buton pentru a include sau a exclude metadatele imaginii Pentru noi, debifăm întotdeauna această opțiune pentru a economisi % în plus din dimensiunea imaginii • Roșu: Aici puteți redenumi imaginea înainte de a o exporta în noua locație • Verde: Când sunteți gata să exportați imaginea, apăsați OK Apoi, veți fi direcționat pe iPad-ul dvs în ce fișier doriți să exportați imaginea Terminat Asta este Acum știți cum să creșteți rezoluția imaginilor și cum să le exportați, unde puteți face ajustări suplimentare ale rezoluției Terminat Aceasta se încheie această lecție Lecția : Cum să luminezi un portret Uneori, când facem portrete, subiectul nostru este puțin prea întunecat Poate că luminarea pielii persoanei și eliminarea umbrelor ar putea face ca fotografia noastră să arate mai bine Această lecție vă va arăta o metodă de a lumina o imagine și de a reduce umbrele Dacă doriți să utilizați aceeași imagine pe care o vom folosi, aici este hyperlinkul către imagine Numele imaginii din folderul de imagini este Lecția - Luminează - Portret Iată hyperlinkul curent: Fotografia ar trebui să fie acum în fața ta pe ecran Faceți clic pe pictograma Ajustări (vezi pătratul galben) și selectați Curbe din meniul drop-down Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului Faceți clic pe butonul Spline (vezi dreptunghi galben) Când faceți clic pe aceasta, va apărea o fereastră pop-out unde puteți face ajustări la o linie dintr-un grafic Faceți clic pe nodul din mijlocul liniei și deschideți cadranul din mijloc din stânga (vezi această imagine) Acest lucru va lumina întreaga imagine Dacă doriți să faceți exact aceeași modificare pe care am făcut-o noi, ajustați valorile X și Y la aceeași cu ale noastre (vezi două cercuri în dreptunghiul galben) Notă: Valorile din interiorul celor două cercuri X și Y se corelează cu nodul negru și nu cu cele două noduri albe Faceți clic pe nodul alb de sus și nodul va deveni negru, iar valorile X și Y se vor schimba Тар o dată pe ecran pentru a face acest grafic să dispară Acum, vom inversa reglarea, astfel încât luminozitatea să dispară Apoi, vom folosi pensula pentru a picta în această luminozitate pe modelul nostru Notă: Găsirea modului de inversare a unui strat a fost inițial foarte frustrant pentru noi Cred că mi-a luat de minute să aflu cum să inversez un strat În versiunea desktop, puteți folosi comanda rapidă Ctrl/Cmd+I sau puteți accesa bara de meniu -Layer - Invert Dar, pentru versiunea iPad, cum să inversezi un strat de ajustare este într-un loc foarte neevident Este în Studioul Canalelor Înainte de a continua, să mergem la Panoul Straturi și să ne asigurăm că stratul de sus Curves Adjustment este activ (sau evidențiat cu gri) Probabil că a fost deja selectat, dar verificarea de două ori a stratului corect este activ este întotdeauna o practică bună Faceți clic pe pictograma Channels Studio (vezi pătrat galben) și apoi faceți clic pe cele trei puncte (pătrat alb) situate pe stratul Curves Adjustment Aceasta va deschide o fereastră pop-out unde putem alege să inversăm acest strat sRGB IEC - Faceți clic pe Inversare pentru a inversa stratul nostru de ajustare a curbelor Canale sRGB IEC - Compozit roșu Compozit Verde Inversa clar Fiii Creați stratul în tonuri de gri Creați stratul de mască * V A a pt Faceți clic pe Paint Brush Tool și apoi mergeți la Color Studio și setați culoarea primului plan la alb Uită-te la cele două cercuri din stânga Puteți vedea doar privindu-le, cercul alb este în prim-plan și cercul negru este în fundal Așa ar trebui să arate și Color Studioul tău Aceasta înseamnă că pensula este acum albă Simplu Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și setați aceste valori: • Lățimea - va trebui ajustată pe măsură ce lucrați • Opacitate % • Debit % • Duritate % Notă: Când utilizați pensula, încercați să nu pictați numai pe model Exersați să fiți cât mai precis posibil folosind diferite setări de lățime Vopsea pe corpul, fața și părul modelului Deoarece Fluxul este de % cu cât te oprești de pictat și ridici creionul/degetul de pe ecran și apoi reîncepi să pictezi, vei aplica un strat proaspăt de "vopsea" Uitați-vă la miniatura de previzualizare (vezi pătratul galben) a stratului Curves Adjustment din panoul Straturi Puteți vedea că am pictat peste fața femeii de câteva ori pentru a elimina cât de mult am putut umbra de pe față Unele părți ale pielii ei sunt prea strălucitoare Pentru a remedia această supra-luminare, putem folosi Gama de amestecare pentru a face astfel încât ajustarea Curbelor să fie aplicată numai părților întunecate ale corpului ei Faceți clic pe pictograma Opțiuni Straturi (vezi pătratul alb în imaginea de mai sus) și când se deschide fereastra pop-out, faceți clic pe pictograma grafică din dreapta jos (vezi dreptunghi alb) și apoi mutați nodul din dreapta sus în colțul din dreapta jos ( vezi săgeata galbenă pentru această acțiune) Acest lucru va face ca elementele evidențiate să nu fie disproporționate Terminat Acum, vă vom arăta imaginile înainte și după pentru comparație Chiar în jurul feței ei Aceasta este imaginea de dinainte: Aceasta este imaginea de după: Pentru a vedea propriile imagini înainte și după, mergeți la Layers Studio și debifați stratul superior (pătrat galben) pentru a vedea imaginea înainte Apoi, verificați din nou stratul superior pentru a compara cu imaginea de după Terminat Aceasta se încheie această lecție Acum știi cum să-ți luminezi imaginile folosind o tehnică cool Lecția : Cum se creează un efect de schiță în creion În această lecție, vom face o fotografie color a turnului Eiffel și o vom transforma într-un desen în creion Această tehnică este atât distractivă, cât și rapidă Vă rugăm să încărcați imaginea pentru această lecție din folderul de imagini: Lecția - Creion -Eiffel Iată hyperlinkul curent către fotografia pe care o vom folosi: Vă rugăm să aveți această imagine pe ecran ca să putem începe Apăsați cu un deget pe ecran și selectați duplicat din fereastra pop-out Faceți clic pe Studioul de ajustări (vezi pătratul galben) și alegeți Inversați din opțiunile diferitelor ajustări E amuzant cum este aici opțiunea Inversare În lecția , am învățat unde mai putem merge pentru a folosi această opțiune de inversare A ști unde sunt mai multe alegeri face ca învățarea să fie foarte distractivă Ajustări Ajustări Inversa Faceți clic pe pictograma Layers Studio și priviți cele trei straturi În prezent, stratul de ajustare inversă se află în partea de sus a stivei, afectând toate straturile de sub acesta Nu vrem asta Ceea ce dorim este ca stratul Inversare să afecteze doar stratul duplicat Trebuie să-l mutăm în jos și în mijlocul stratului mijlociu În versiunea desktop, această acțiune nu se află în mijlocul stratului, ci în partea de jos și în dreapta celuilalt strat Faceți clic pe stratul de sus, astfel încât să fie activ și evidențiat cu gri și trageți-l în mijlocul stratului din mijloc (vezi săgeata galbenă pentru această acțiune) Această acțiune creează un strat copil După cum am văzut deja în lecțiile anterioare, straturile copil afectează doar stratul la care sunt atașate Debifați stratul de sus (vedeți pătratul galben din imaginea de mai sus pentru unde să debifați), astfel încât să fie dezvăluit doar stratul de jos Aici puteți vedea că stratul inferior nu este afectat de stratul acum copil Faceți clic pe pictograma Opțiuni strat (vedeți pătratul alb în imaginea de mai sus) și când vedeți că apare fereastra acesteia, faceți clic pe butonul Moduri de amestecare (vezi dreptunghi galben) și alegeți Color Dodge din fereastra pop-out de opțiuni < Opțiuni strat fundal Opacitate % O Color Dodge Când faceți clic pe acest mod de amestecare, întreaga imagine va fi în mare parte albă și nu va fi chiar vizibilă Dar asta este exact ceea ce trebuie să procedăm Pentru a o face să reapară, trebuie să adăugăm o estompare imaginii și apoi să facem câteva ajustări Poți ghici ce neclaritate vom folosi? Sugestie: este cel mai folosit filtru de estompare Faceți clic pe pictograma Filters Studio (vezi pătratul galben) și alegeți Gaussian Blur din opțiunile de filtre Când faceți acest lucru, imaginea va începe să capete aspectul unei schițe Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și ajustați Raza la px (dreptunghi galben) fie tastând (cum am făcut noi), fie utilizând funcția de cerc, glisând degetul sau Apple Pencil la dreapta și la stânga pentru a ajunge la px Notă: Cu cât măriți mai mult Raza, cu atât imaginea va arăta mai mult ca o schiță și efectul opus se va întâmpla atunci când micșorați Raza Apăsați butonul Aplicați când sunteți mulțumit de cantitatea dvs de Radius Sunt două cercuri în dreapta Razei Imaginea noastră are încă ceva culoare, dar nu ar trebui, deoarece efectul pe care îl urmărim este o schiță în creion alb-negru Puteți ghici de ce strat de ajustare avem nevoie? Dacă ghiciți Recolor, ați avea dreptate Faceți clic pe pictograma Adjustments Studio și selectați Recolorați din opțiunea de ajustări Accesați Bara de instrumente contextuală și faceți clic pe cercul Saturație (vezi dreptunghi galben) și alegeți din fereastra pop-out cu toate numerele Puteți fie să tastați , fie să utilizați aceste comenzi rapide numerotate Săgeata albă este acolo pentru a vă arăta pe ce urmează să apăsăm Imediat după ce faceți clic pe , valoarea Saturației de jos din Bara de instrumente contextuală va trece și la din partea de sus a imaginii arată valoarea Saturației curente Imaginea noastră începe să arate foarte frumos, dar există o altă ajustare pe care o putem face zonelor mai întunecate și mai întunecate Puteți ghici ce ajustare am putea folosi pentru a crește negrul din imagine? Dacă ai ghicit Niveluri, grozav! Reveniți la lista Ajustări și faceți clic pe Niveluri Ajustările noastre erau încă deschise de la ultima deschidere Ajustări Ajustări Niveluri Accesați Bara de instrumente contextuală și ajustați valoarea Negru la % (vezi dreptunghi galben) Dacă doriți să creșteți în continuare negrul din imaginea dvs , atunci nu ezitați să vă adaptați la conținutul inimii dvs Pentru a vedea efectul înainte și după, va trebui să selectați primele trei straturi din Layers Studio, astfel încât toate să fie evidențiate cu gri Pentru a le selecta pe toate trei în același timp, treceți degetul sau creionul peste fiecare strat de la stânga la dreapta (sau invers) Repetați asta pentru fiecare dintre straturile pe care doriți să le selectați Faceți clic pe una dintre bifele și toate trei se vor dezactiva dezvăluirea imaginii originale (vedeți această imagine pentru cum ar trebui să arate panoul Straturi) Straturi Ajustarea nivelurilor Ajustare de recolorare ment Pixel fundal Inver Pixel fundal A Terminat Iată imaginea noastră finală Sfat avansat: dacă vă simțiți bine și aveți un Apple Pencil, atunci de ce nu-ți iei ceva timp și încerci să pictezi tot cerul Pentru a face acest lucru Reveniți la Layers Studio și faceți clic pe stratul de fundal din mijloc, astfel încât să fie activ și evidențiat (vezi imaginea de mai jos) Straturi DU Ajustarea nivelurilor Ajustare de recolorare (c) d Pixel fundal Ajustare inversă Pixel Fundal IHwF II V A A Faceți clic pe Instrumentul Pensule de vopsea pentru ca acesta să fie activ și setați-i culoarea la negru Înainte de a începe să pictați pentru a elimina urmele cerului, iată ceea ce trebuie să acordați o atenție deosebită: • Undo este cel mai bun prieten al tău • Schimbați în mod constant Lățimea vârfului pensulei pentru a se potrivi cu zona pe care o pictați Este foarte ușor să pictezi peste părțile clădirilor peste care nu dorim să pictăm • Faceți mișcări scurte de perie, nu lungi Acest lucru se datorează faptului că atunci când apăsați pe anulare, este mai bine să fi făcut doar un mic segment și să vă vedeți munca dispărând decât să aveți o bucată uriașă să dispară • Fă-ți timp și distrează-te bine Ne place acest tip de lucru de precizie • Setați opacitatea, fluxul și duritatea la % • Asigurați-vă că creionul sau stylus-ul este complet încărcat • A se distra! Aceasta este imaginea noastră finală cu un cer alb Care imagine finală vă place mai mult? Terminat Aceasta se încheie această lecție Lecția : Cum să creați un efect de dublă expunere Unul dintre cele mai tari efecte de creat este expunerea dubla Combinația a două fotografii grozave care transmit mesaje similare poate fi un instrument foarte puternic pentru a transmite ideea sau produsul tău spectatorilor tăi Ceea ce poți crea sunt oportunități nesfârșite În această lecție, vom combina un bărbat cu o imagine frumoasă de munte Ideea este că acest bărbat poate să se gândească să plece în vacanță la munte sau să aibă amintiri bune despre asta Cele două imagini pentru această lecție sunt: Lecția - Expunere - Omul și Lecția - Expunere - Munți Iată hyperlinkurile curente pentru aceste două imagini: Vă rugăm să aveți imaginea bărbatului în fața dvs , ca să putem începe Primii pași pe care îi vom face sunt: Маке o selecție a bărbatului, rafinați selecția și apoi mascați fundalul, astfel încât să fie transparent Apoi, vom duplica omul decupat și vom plasa imaginea muntelui (sau orice imagine pe care doriți să o utilizați pentru efectul de expunere dublă) deasupra imaginii omului - și așa mai departe Această metodă de a crea o expunere dublă este foarte ușor de utilizat pe orice imagine cu care doriți să lucrați Învățați prima jumătate a acestei lecții și restul este practic un exercițiu de tipul spații libere Sunteți gata să începeți? Faceți clic pe personajul Selections (vezi pătratul galben) pentru a putea folosi Instrumentele de selecție Faceți clic pe Instrumentul Perie de selecție pentru a fi activ Amintiți-vă, știți că un instrument este activ atunci când există o linie verticală albastră pe partea stângă (vezi dreptunghi alb) Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și faceți clic pe butonul Aliniați la margini Veți ști dacă este activ dacă este evidențiat cu albastru Adăuga Modul , px Lăţime Fixați la margini Toate straturile Margini moi Rafina Reglați Lățimea periei astfel încât să fie cam de dimensiunea ochiului bărbatului Pictează o selecție în jurul marginii interioare a bărbatului Acordați o atenție deosebită zonei din jurul nasului, buzelor, bărbiei și gâtului Notă: Când utilizați Instrumentul Perie de selecție, accesați frecvent Bara de instrumente contextuală și schimbați Modul de la Adăugare la Scădere Așadar, atunci când pictați din greșeală o selecție care se află în afara graniței omului, puteți comuta Modul la Scădere și vopsiți în afara zonei pe care ați pictat-o Nu e nicio grabă Fă-ți timp și fă selecția cât de bună poți Nu vă faceți griji dacă selecția nu este prea perfectă în jurul părului Acest lucru este valabil pentru toate tipurile de păr (creț, drept etc ) Instrumentul Rafinare a fost creat pentru a gestiona această parte a procesului de selecție Reveniți la Bara de instrumente contextuală și faceți clic pe butonul Rafinare Acest lucru va face ca fundalul imaginii să devină un roșu mat Pictați peste granița bărbatului în zonele pe care credeți că trebuie să le îmbunătățească Pensul de rafinare Puteți vedea în imaginea de mai jos zonele pe care le-am adăugat Peria Rafinare - practic întregul cap al bărbatului Apăsați butonul Aplicați din Bara de instrumente contextuală când ați terminat Hopa, Refine Selection a făcut o treabă groaznică Acest lucru se întâmplă uneori când nu există prea mult contrast între subiect și fundal Deci, ceea ce trebuie să facem acum este să apăsăm butonul Anulare din colțul din dreapta jos al ecranului nostru (sau pur și simplu să atingem de două ori o dată pe ecran) Selecția pe care am făcut-o înainte (vezi trei poze înainte) pe care am apăsat Rafinare pare să fie bună, așa că nu vom face îmbunătățiri Dacă selecția dvs încă mai are nevoie de lucru, vă recomandăm să încercați să dezactivați butonul Snap to margini și apoi să măriți imaginea cât mai aproape posibil și să faceți lățimea până la Penia de selecție suficient de mică pentru a putea lucra în detaliu Fă-ți timp și schimbă modul de la Adăugare la Scădere de câte ori este nevoie Iată câteva dintre zonele fotografiei pe care a trebuit să ne întoarcem și să lucrăm În prima captură de ecran, puteți vedea că Lățimea este de px și Modul este setat la Scădere Când setați lățimea pensulei, va apărea un cerc mic alb care vă va arăta cât de mare va fi lățimea pensulei (vezi cercul de sub nas în prima imagine și cercul din partea din mijloc-sus a celei de-a doua imagini) A doua captură de ecran este în cazul în care a trebuit să schimbăm din nou Modul în Adăugare pentru a selecta corect gâtul bărbatului Notă: Observați cum în ambele imagini am decis să păstrăm activ Snap to margins Aceasta este o opțiune cu care începem întotdeauna Dar dacă Instrumentul Perie de selecție continuă să nu facă o treabă grozavă, vom dezactiva Snap to margini și vom continua cu atenție Fă-ți timpul și fă cea mai bună treabă Când ați terminat, nu faceți clic pe butonul Rafinare din Bara de instrumente contextuală Apoi, vom tăia fundalul și îl vom înlocui cu unul transparent Acest lucru va simplifica adăugarea unui nou fundal negru Faceți clic pe pictograma Layers Studio (vezi pătratul galben) și apoi faceți clic pe butonul Adăugare care apare în fereastra pop-out (vezi pătratul alb) Faceți clic pe butonul Mask Layer Când faceți acest lucru, fundalul va dispărea instantaneu Acum că am adăugat un strat de mască la Layers Studio, trebuie să eliminăm selecția furnicilor dansatoare din imaginea noastră Apăsați lung cu un deget pe ecran și faceți clic pe Deselectați Acest lucru va elimina furnicile dansatoare Anula Selectează tot Reselectați Inverseaza selectia Acum, trebuie să duplicăm imaginea omului și nu stratul Mască - chiar dacă acesta este stratul acum activ (pentru că tocmai l-am creat) Faceți clic pe stratul de fundal de sus, astfel încât să fie activ și stratul superior să fie evidențiat cu gri Apăsați lung cu un deget pe ecran și faceți clic pe butonul Duplicare Așa ar trebui să arate acum Layers Studio (vezi imaginea de mai jos) Cele două straturi de fundal de sus sunt straturi grupate - chiar dacă arată diferit Puteți spune că sunt grupate după pictograma triunghi din partea stângă Pictograma grupului de sus (vezi micul pătrat galben din zona din stânga sus a imaginii de mai jos) este îndreptată spre dreapta, deci este un "grup închis" Aceasta înseamnă doar că nu îi puteți vedea conținutul Pictograma grupului de jos este îndreptată în jos (vezi micul dreptunghi alb direct sub micul dreptunghi galben) și se află în poziția "deschisă", astfel încât să poți vedea din ce este format grupul său Aceasta încheie prima parte a acestei lecții Dacă doriți să utilizați vreodată o altă imagine, urmați pașii de până la acest punct și veți fi gata pentru următoarea parte în care adăugăm a doua fotografie la original - făcând astfel un efect de dublă expunere Acum, vom adăuga imaginea munților în partea de sus a imaginii noastre curente utilizând Instrumentul de plasare din meniul Comenzi Faceți clic pe pictograma Comenzi (vezi pătratul alb) aflată în colțul din stânga sus al ecranului și apoi faceți clic pe Place (vezi dreptunghi galben) și apoi selectați Place din Cloud Duplicați selecția Duplicat conectat Carton Locație din fotografii Fade Last Faceți clic pe imaginea intitulată Lecția - Expunere - Munți Odată ce faci asta, ecranul tău se va întoarce înapoi cu bărbatul pe el Căutare Q Affinity Photo iPad - Imagini de capitol Lecția - Expunere - Omul Lecția - Expunere - Munți Plasarea imaginilor este diferită atât de crearea unui document nou, cât și de copierea unei imagini și lipirea acesteia deasupra Layers Studio Când plasăm o fotografie, trebuie să facem clic și să tragem imaginea deasupra imaginii curente de pe ecran, începând din colțul din stânga sus al documentului nostru și trăgând-o peste întreaga imagine - uneori mult dincolo de granițe (cum vom face în această lecție) Ești gata să faci asta? Faceți clic și trageți imaginea de munte peste imaginea omului, astfel încât imaginea de munte să depășească marginea din dreapta a documentului nostru (vezi trei imagini de mai jos pentru această poziție) Când ne lăsăm degetul, imaginea de munte va fi înconjurată de opt noduri albastre Putem face clic pe centrul imaginii și o repoziționăm sau utilizați unul dintre noduri și redimensionați imaginea Pentru a face plasarea imaginii mai exactă, ar trebui să reducem opacitatea acesteia, astfel încât să putem vedea până la imaginea de dedesubt Accesați Layers Studio și faceți clic pe pictograma Layer Options (vezi pătratul galben) pentru a deschide fereastra pop-out Faceți clic pe glisorul Opacitate, ajustați-l la % (vezi imaginea de mai jos) Acum putem vedea mai bine ca să putem repoziționa imaginea de munte exact acolo unde o dorim pe bărbat Credem că vom tăia partea inferioară a bărbatului, astfel încât să putem concentra mai bine imaginea muntelui pe capul lui Dacă am fi folosit o imagine care nu era peisaj, atunci poate că ar fi fost mai bine Uită-te la această imagine, așa că vezi unde am plasat imaginea de munte Încearcă să-l faci pe al tău să facă la fel Observați cum nodurile albastre se extind în afara documentului nostru și în zona pânzei Acest lucru este perfect ok De asemenea, nu vrem docul cu bărcile pe el, așa că asigurați-vă că este poziționat în afara graniței feței omului Faceți clic pe butonul de sus Opțiuni strat (vezi dreptunghi galben) pentru a ne întoarce la Layers Studio Faceți clic pe stratul de munte de sus și trageți-l pe stratul de grup de jos - în centru (vezi săgeata galbenă pentru această acțiune) Captura de ecran de mai jos vă arată cum trebuie să arate Layers Studio după ce ați efectuat această mișcare a stratului Observați cum cele două straturi de jos sunt dedesubt și în dreapta stratului lor de grup Motivul acestei poziții este acela de a vă arăta că aceste două straturi inferioare afectează doar stratul la care sunt atașate (sau grupate) Aceste straturi subordonate sunt denumite și Straturi Child Debifați stratul superior (vezi pătratul galben) pentru a putea repoziționa imaginea de munte Notă: Asigurați-vă că stratul de jos este activ și evidențiat cu gri înainte de a încerca să repoziționați imaginea de munte pe fața bărbatului Verificați din nou stratul superior și apoi faceți clic din nou pe pictograma Opțiuni strat pentru a ne aduce înapoi la fereastra pop-out cu glisorul Opacitate Faceți clic pe stratul superior înainte de a trece la pasul următor Trebuie să fie stratul activ (vezi această imagine cum este evidențiat stratul superior cu gri) Mutați glisorul Opacitate la % și apoi schimbați modul Blend de la Normal la Medie Puteți găsi diferite moduri de amestecare în propria fereastră pop-out (vezi săgeata galbenă pentru această locație) < Opțiuni strat fundal Hard Mix % Opacitate Diferență Excludere In medie Scădea Divide Nuanţă Saturare Vizibil Lacăt Solo Culoare Gamma Luminozitate In medie pt Terminat Acum știți cum să creați un efect de dublă expunere Dar să continuăm cu efectul pentru a vedea dacă îl putem îmbunătăți Pentru a face acest lucru Faceți clic pe stratul de jos, astfel încât să fie evidențiat cu gri Faceți clic pe butonul Adăugare și selectați Strat de mască din fereastra pop-out Faceți clic pe Instrumentul Pensule de vopsea și apoi accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și efectuați aceste ajustări: Opacitate %, Flux %, Duritate % Vopsea peste ochi, nas și buzele feței bărbatului Vopsește-i părul dacă vrei Așa arată imaginea după ce am pictat peste zonele de mai sus Observați cum arată miniatura de previzualizare a stratului masca de jos În ea, puteți vedea unde am pictat zonele feței și părului bărbatului înapoi Straturi Aproape am terminat Acum, vom folosi Instrumentul de decupare pentru a tăia partea inferioară a imaginii bărbatului Apoi, vom adăuga un nou fundal Să terminăm asta Faceți clic pe Instrumentul de decupare și decupați imaginea, astfel încât partea omului în care nu este afișat muntele să dispară Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și faceți clic pe butonul Aplicați pentru a finaliza decuparea În cele din urmă, trebuie să adăugăm un nou fundal imaginii noastre Pentru a face acest lucru, trebuie să unim toate straturile noastre într-un singur strat Pixel și apoi să adăugăm noul fundal Faceți clic pe pictograma Comenzi din partea stângă sus a ecranului și faceți mai întâi clic pe Merge și apoi pe Merge Visible (vezi imaginea de mai jos) Acest lucru va îmbina toate straturile din Layers Studio împreună Acum că am îmbinat toate straturile împreună, acum putem adăuga un strat Fiii la Layers Studio și să ne creăm fundalul Notă: Problema creării unui strat Pixel cu Merge Visible este că acum este imposibil să reveniți și să refaceți ajustări la straturile anterioare Din acest motiv, vă recomandăm să păstrați celelalte straturi exact acolo unde sunt Dacă doriți să reveniți și să schimbați ceva, atunci ștergeți noul strat Pixel și faceți ajustările la stratul dorit făcând dublu clic pe el Așa va arăta stratul Pixel de sus când apăsați butonul Adăugare și alegeți Stratul Fiii pentru stratul de fundal Faceți clic pe stratul superior Fiii și trageți-l sub stratul Pixel superior (nu în partea de jos a Layers Studio) În sfârșit, să schimbăm culoarea fundalului din alb în negru Faceți clic pe pictograma Color Studio (vezi cerc alb din partea dreaptă a imaginii de mai sus și de jos) și mutați nodul interior de la alb la negru (vedeți săgeata galbenă pentru cum să faceți acest lucru) Terminat Aceasta este imaginea noastră finală Terminat Aceasta se încheie această lecție Lecția : Cum să creezi cobai vorbitori În această lecție, vom crea o conversație fictivă pe care doi cobai ar putea avea despre cine a furat mâncarea celuilalt Am început această lecție puțin diferit de celelalte Speram sa nu te superi :) În loc să vă ghidăm prin lecție și apoi să vedem rezultatul final când terminăm, ne-am gândit să mergem mai departe și să vă arătăm mai întâi ce vom crea În acest fel, puteți începe să vedeți piesele necesare pentru a ajunge la acest rezultat Vă vom arăta, de asemenea, cum va arăta panoul Straturi Vom vorbi despre diferitele părți ale panoului Straturi și apoi vom începe de la început Poate că acest mod de a învăța este mai util Veți fi văzut deja scopul lecției și vă puteți forma propriile idei despre cum să ajungeți acolo pe cont propriu Iată ce vom crea Iată cum va arăta panoul de straturi final: Să discutăm despre panoul Straturi Care sunt unele dintre caracteristicile sale? Există două grupuri formate din două forme de înștiințare Straturile grupate au pictograma triunghi într-un cerc pe partea stângă Triunghiurile îndreptate în jos înseamnă că sunt afișate straturile copil Arătarea spre dreapta înseamnă că straturile grupului sunt ascunse Straturile de text sunt straturi copil (de jos și în dreapta) ale straturilor de înștiințări Un strat copil afectează numai stratul de care este atașat Deci, a avea textul "în interiorul" unui strat de înștiințare este același lucru cu a tasta "în interiorul" formei de înștiințare Fotografia reală se află sub formele înștiințărilor și a acestora text Fotografia a fost comutată pe orizontală Mai adăugați câteva observații dacă vedeți altceva Sperăm că această introducere nu v-a derutat complet Ne-am gândit să încercăm o abordare diferită a acestei lecții, deoarece este aproape de sfârșitul acestei cărți și poate că sunteți în punctul în care nu aveți nevoie de fiecare imagine pentru a fi văzută pentru a face efectul Dar asta este doar introducerea noastră Acum, să intrăm în lecție Vă rugăm să încărcați această imagine pe ecran: Lecția - Caii ou ts - Porci Dacă preferați să găsiți imaginea folosind hyperlinkul actual, aici este: Sunteți gata să începeți? Accesați bara de meniu - Document - Orientare - Flip orizontal Această poziție pentru imagine arată mai bine, deoarece cele două înștiințări ale noastre vor fi plasate în zona din dreapta sus a imaginii În partea dreaptă, îl vom avea pe cobai din partea dreaptă să-i spună prietenului său "Cine mi-a mâncat pătrunjelul?" iar porcușorul din stânga de atunci va răspunde "Nu știu " Faceți clic pe triunghiul mic din colțul din dreapta jos al pictogramei Instrumentului dreptunghi și selectați Elipsa înștiințării (vezi pătratul galben pentru acest triunghi mic) Ori de câte ori un instrument are acest triunghi mic, înseamnă că este o pictogramă de meniu care, atunci când faceți clic pe ea, va dezvălui mai multe opțiuni de instrumente Faceți clic și trageți elipsa înștiințării din colțul din dreapta sus al imaginii Începeți acest lucru din partea din stânga sus a feței din dreapta Cobai și trageți spre dreapta Faceți clic și trageți nodurile albastre care înconjoară elipsa de referință pentru a o redimensiona și a o repoziționa, astfel încât să se potrivească perfect în colțul din dreapta sus Partea superioară și dreaptă ar trebui să atingă marginea imaginii Poziționați elipsa înștiințării în aceeași poziție cu a noastră Observați marginile de sus și din dreapta ale fotografiei Iată cum ar trebui să arate Panoul Straturi acum: Acum că avem imaginea poziționată așa cum o dorim, precum și prima formă de înștiințare, acum vom adăuga text la imagine La început, nu vom putea tasta direct în interiorul formei Callout, așa că vom introduce textul nostru deasupra porcușului de Guineea blond Apoi, ne vom întoarce la Panoul Straturi și vom muta acest nou strat de text sub și în dreapta stratului Elipse înștiințări Apoi, vom folosi Instrumentul Mutare pentru a ne repoziționa textul (pe Cobai) în interiorul formei Callout După aceasta, vom duplica stratul superior și vom reintroduce răspunsul celuilalt cobai Are sens pentru tine? Să continuăm și o vom face împreună Faceți clic pe Instrumentul de text artistic și apoi atingeți ecranul și trageți dimensiunea primei litere Această dimensiune nu contează, vom reduce textul pentru a se potrivi în forma înștiințării Doar pentru exersare, încercați să faceți textul de aceeași dimensiune pe care credeți că va fi în interiorul formei înștiințării Tastați "Unde s-a dus pătrunjelul meu? așa cum îl avem în următoarea imagine Trebuie ca textul să fie pe două niveluri pentru a se potrivi în interiorul formei Callout Unde s-a dus pătrunjelul? Accesați Layers Studio și faceți clic și trageți stratul superior în poziția centrală a stratului Callout Elipse În versiunea desktop, poziția este dedesubt și în dreapta Credem că această mișcare pentru iPad pare puțin neplăcută Am adăugat o săgeată galbenă pentru a vă arăta această acțiune Imediat ce ați terminat de efectuat această acțiune, primele două straturi vor forma un grup cu pictograma triunghi într-un cerc г Faceți clic pe Instrumentul de mutare și repoziționați textul acum invizibil în interiorul zonei albe a formei Callout Va trebui să utilizați nodurile albastre care înconjoară textul fie pentru a micșora, fie pentru a extinde dimensiunea textului, astfel încât să se încadreze în forma de referință Încercați să faceți textul dvs să arate exact ca al nostru Unde s-a dus pătrunjelul meu? Reveniți la Panoul Straturi și faceți clic pe stratul de sus, astfel încât să fie activ (vezi această imagine) În versiunea desktop, un strat activ este evidențiat în albastru În această versiune, este gri Apoi, apăsați lung un deget (sau vârful creionului) pe ecran și selectați Duplicare Acest lucru va face o сору exactă a stratului selectat în panoul Straturi Stratul superior (vezi imaginea de mai sus) este stratul principal din grupul său, așa că atunci când duplicăm acel strat, duplicăm și conținutul acestuia Aceasta este ceea ce ne dorim, deoarece tot ce trebuie să facem este să selectăm textul în forma de înștiințare duplicată și să tastăm din nou ceea ce dorim Nu trebuie să ne facem griji cu privire la mutarea straturilor în interiorul panoului Straturi Așa arată acum panoul nostru de straturi Notă: Atenție la stratul superior Observați cum pictograma sa grupată are triunghiul îndreptat spre dreapta Aceasta înseamnă că conținutul său nu este afișat Chiar și așa, este o сору exactă a celor două straturi de sub ea Uită-te la ecran acum, te rog Priviți forma înștiințării și textul acesteia Doar privindu-l, nu putem vedea că există două copii așezate direct unul peste altul Putem ști că acest lucru este adevărat doar prin ceea ce vedem în panoul Straturi Vă atragem atenția asupra acestui lucru, deoarece atunci când eram noi în Affinity Photo și mutam straturi, duplicarea straturilor ni se părea foarte neplăcută Întotdeauna am crezut că cu o acțiune ar fi ceva de văzut Dar acesta nu este cazul și sperăm că, luând timpul necesar pentru a vorbi despre duplicarea straturilor, veți avea o înțelegere mai bună pe care am făcut-o noi Acum, crezând că există într-adevăr un text duplicat pe care nu îl poți vedea Faceți clic pe forma de înștiințare cu text și trageți сору la stânga, astfel încât să fie deasupra capului cobaiului blond Faceți clic și trageți pe nodurile sale albastre pentru a redimensiona și a repoziționa forma pentru a se potrivi cu ceea ce am făcut cu ale noastre Unde s-a dus pătrunjelul meu? Unde s-a dus pătrunjelul meu? Accesați panoul Straturi și faceți clic pe stratul de text al stratului superior (stratul său Child), astfel încât să fie evidențiat cu gri Va trebui să faceți mai întâi clic pe pictograma Grup, astfel încât triunghiul său să fie orientat în jos (vezi această imagine) Când faceți acest lucru, nodurile albastre care înconjurau forma de înștiințare duplicată vor dispărea și nu vor înconjura textul în interiorul formei de înștiințare Faceți clic pe Instrumentul de text artistic pentru ca acesta să fie activ Faceți clic o dată chiar în dreapta semnului întrebării Când faceți acest lucru, va apărea o linie neagră intermitentă (în această imagine apare ca o linie neagră continuă, deoarece așa am capturat-o când am făcut o captură de ecran) Din acest punct, putem folosi tastatura digitală care va apărea din partea de jos a paginii noastre ecran și ștergeți textul Notă: Când ștergeți textul folosind tastatura digitală, asigurați-vă că nu treceți de partea stângă a ultimei litere (în acest caz va fi W de Unde Туре Nu știu Când faci asta, poziția textului nu va fi acolo unde ne dorim Dar putem rezolva asta destul de repede în pasul următor Așa arată acum forma noastră înștiințare Faceți clic pe Instrumentul de mutare și utilizați nodul albastru care înconjoară textul nostru pentru a redimensiona textul, astfel încât să fie mai mare decât este Faceți clic și trageți centrul cuvântului pentru a repoziționa textul pentru a se potrivi cu mijlocul formei înștiințării (vezi imaginea noastră) Faceți clic pe Instrumentul de vizualizare (pare ca o mână) pentru a putea vedea imaginea finală Ar trebui să ai în fața ta aceeași imagine pe care ai văzut-o chiar la începutul acestei lecții Am terminat, dar poate că putem face ceva pentru a face totul mai bine Uită-te la forma corectă a Callout și în special la coada îndreptată în jos Credem că arată prea departe spre stânga Să-l facem să arate mai în jos, spre vârful capului cobaiului Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și ajustați Coadă la % (vezi dreptunghi galben) Acest lucru va face ca forma Callout să arate cel mai bine Faceți clic pe Instrumentul de vizualizare pentru ca imaginea să fie liberă și fără toate nodurile Terminat Aceasta este imaginea noastră finală Terminat Aceasta se încheie această lecție Lecția : Cum să creați un efect de scurgere de lumină Pe vremuri, scurgerile de lumină erau considerate un lucru rău, deoarece afectau negativ fotografiile Dar vremurile s-au schimbat, astfel încât scurgerile de lumină sunt acum o formă de artă care adaugă caracter fotografiilor și videoclipurilor tale Această lecție vă va oferi elementele de bază despre cum să creați un efect de scurgere de lumină Vă recomandăm cu căldură să luați ceea ce învățați aici și să exersați să faceți alte scurgeri de lumină cu diferite culori, degrade și diferite poziții de scurgere de lumină Pentru această lecție, vom folosi imaginea din folderul de imagini numit Lecția - Lumină - Cuplu Iată și hyperlinkul pentru imagine: Sunteți gata să începeți? Vă rugăm să aveți imaginea cuplului pe ecran Țineți apăsat un deget pe ecran și alegeți Duplicați din fereastra pop-out De asemenea, puteți face clic pe pictograma Comenzi (vezi pătratul galben) și apoi faceți clic pe Duplicare Din păcate, uneori software-ul se defectează Așadar, este bine să știi să faci acțiuni fără degete Cât de des apar erori? Destul de des, din păcate Faceți clic pe pictograma Layers Studio (vezi pătratul galben de mai jos) pentru a conține conținutul acesteia deschis Faceți clic pe butonul Adăugați (vezi pătratul alb) și alegeți Stratul Fiii din fereastra drop-down Trebuie să adăugăm acest nou strat, deoarece ne va permite să creăm o linie de gradient în centrul imaginii noastre Pe această linie vom plasa efectul nostru de scurgere a luminii Faceți clic o dată pe partea dreaptă a noului nostru strat alb și trageți linia de gradient în partea stângă a imaginii (vezi această imagine pentru referință) Notă: dacă țineți un deget pe ecran în timp ce trageți linia de gradient, linia de gradient va fi perfect dreaptă Vă rugăm să exersați asta Iată cum ar trebui să arate acum Layers Studio Să ne oprim aici și să vorbim despre ce se întâmplă Stratul Fiii are acum o linie de gradient care trece prin mijloc, cu negru pe partea stângă și alb pe partea dreaptă Vom lăsa în pace nodul negru, dar vom schimba culoarea nodului din dreapta într-o culoare roșu-portocalie Apoi, vom schimba modul Blend la Ecran pentru a adăuga efectul roșu-portocaliu asupra imaginii noastre Efectul va fi probabil prea puternic la început, așa că îi vom ajusta opacitatea la % Acest lucru va face ca scurgerea luminii să arate grozav Este interesant de observat cât de similar acționează stratul Fiii ca un strat Mască Porțiunea neagră a stratului Fiii va dezvălui pur și simplu imaginea stratului de bază, în timp ce porțiunea portocalie va fi parțial portocalie Fiți atenți la ceea ce se întâmplă cu ambele părți ale stratului Fiii atunci când schimbăm modul Blend Întrebați-vă ce se întâmplă Sunteți gata să continuați? Faceți clic pe nodul din dreapta pe linia Gradient care este în prezent albă Făcând clic pe acesta, acest nod va fi mai mare decât nodul negru Mai mare înseamnă activ Faceți clic pe pictograma Color Studio (vezi pătratul alb din imaginea de mai jos) pentru a deschide fereastra pop-out Când faceți acest lucru, pictograma sa ar trebui să fie albă Faceți clic pe butonul Color Format (vezi dreptunghi galben) și alegeți HSL Sliders din listă Mutați glisorul Hue la Aceasta este culoarea Portocaliu pe care vrem să o folosim Acordați atenție celor două glisoare de sub el Acestea ar trebui să fie setate la aceleași sume de valoare ca cele pe care le vedeți în această imagine: Saturație % și Luminanță % Notă: Beneficiul utilizării acestor valori exacte HSL garantează uniformitatea culorii Ceea ce înseamnă că culoarea pe care o folosiți oriunde vă aflați în lume este aceeași cu cea pe care o folosim noi Acum, că avem culoarea corectă, trebuie să schimbăm modul Blend la Ecran Vă puteți gândi unde sunt situate modurile de amestec înainte de a continua? Dacă ați ghicit fereastra Opțiuni strat situată în Layers Studio, ați fi corect Faceți clic pe Layers Studio (vezi pătratul galben) și apoi faceți clic pe pictograma Layer Options (vezi pătratul alb) Straturi Fiii fundal Pixel fundal A Faceți clic pe butonul Blend Mode (vezi dreptunghi galben) și faceți clic pe Screen din fereastra pop-out (vezi dreptunghi roșu) Ajustați opacitatea la % Aceasta este cantitatea de opacitate care credem că arată cel mai bine pentru această scurgere de lumină portocalie Simțiți-vă liber să modificați această sumă după bunul plac (Opțiuni strat Strălucire Contrast Negate Şterge Normal Întuneca Multiplica Arderea culorii Arsură liniară Culoare mai închisă Uşura Ecran Fiii Opacitate % O Ecran Blocare vizibilă Solo Gamma pt Terminat Așa arată acum imaginea noastră cu o scurgere de lumină dintr-o singură culoare Am folosit această nuanță de portocaliu pentru că este o culoare foarte populară Cum iti place acest efect? Credem că este un efect super simplu de creat, dar și unul foarte popular Așteptați până vedeți cum arată o scurgere de lumină în trei culori Poate că ăla îți va plăcea mai mult Un lucru sigur este că culoarea portocalie adăugată imaginii o încălzește cu siguranță frumos Sentimentul pe care îl avem când privim acest cuplu este de căldură și tandrețe Credem că această fotografie este cu adevărat drăguță Poate ai o fotografie cu tine și partenerul tău sau copilul tău la care ai putea adăuga această scurgere de lumină portocalie Faceți clic pe butonul Opțiuni strat din partea de sus a propriei ferestre pop-out pentru a ne returna Layers Studio, astfel încât să putem vedea efectul înainte și după Debifați caseta stratului superior Fiii pentru a vedea imaginea de dinainte A fi capabil să vezi efectele înainte și după este o modalitate excelentă de a judeca cum se desfășoară efectele tale Terminat Aceasta se încheie această lecție Lecția : Cum să ascuți portretele A învăța cum să clarificați portretele este un instrument excelent de adăugat la găleata de abilități Efectul din această lecție este mai subtil decât efectele mai evidente din celelalte unități În această lecție, vom face un portret al unei femei indiane și vom ascuți părțile feței ei pe care dorește să le evidențiem Aceștia sunt ochii, sprâncenele și buzele ei Pentru a face acest efect de ascuțire, vom folosi un filtru numit High Pass Filtrul High Pass funcționează prin umplerea întregii imagini cu gri plat, neutru Apoi caută margini în imagine (zone cu o schimbare bruscă a luminozității între pixelii vecini) și le evidențiază făcând partea deschisă a marginii mai deschisă și partea întunecată mai întunecată Zonele non-margini rămân plat gri Vă rugăm să aveți în față imaginea pe care o vom folosi pentru această lecție Numele imaginii este: Lecția - Ascuțire - Model Iată și hyperlinkul către imagine: Înainte de a începe, să vorbim despre ce vom face În primul rând, vom duplica imaginea, astfel încât munca noastră să fie nedistructivă În al doilea rând, vom aplica filtrul High Pass și vom crește glisorul Rază până când abia putem vedea marginile din fotografie În al treilea rând, vom schimba modul Blend în Overlay, astfel încât să vedeți efectul de claritate aplicat imaginii noastre Sunt mai mulți pași după aceștia, dar să-i facem mai întâi Apăsați lung cu un deget pe ecran și alegeți Duplicare din fereastra pop-out Acest lucru va face două straturi în Layers Studio Faceți clic pe pictograma Filters Studio (vezi dreptunghi galben) și apoi faceți clic pe butonul Tip de filtre (vezi dreptunghi alb) și alegeți Claritate Faceți clic pe butonul Adăugați filtre live, astfel încât să devină albastru (vezi dreptunghi roșu) Acest este un pas important, vă rugăm să nu uitați să faceți acest lucru Faceți clic pe High Pass (vezi dreptunghi verde) Când faceți această ultimă acțiune, imaginea va fi acoperită cu un gri neutru În funcție de cât de lumină ați făcut zona de pânză (a noastră este gri), este posibil să vă puteți vedea sau nu imaginea - pur și simplu pentru că acoperirea gri se potrivește cu pânza gri Trecere inalta Acum că ați făcut clic pe filtrul High Pass, putem începe din nou să vedem imaginea noastră ajustând glisorul Radius Pe măsură ce creșteți încet Raza, primele părți ale imaginii noastre pe care le veți putea vedea sunt unde sunt marginile imaginii Deoarece acest efect de ascuțire ar trebui să fie subtil, astfel încât imaginea să nu arate alterată, cu cât marginile sunt mai fine, cu atât mai bine Faceți clic și trageți pe butonul Rază (vezi dreptunghi galben) până când apare , px Credem că oriunde între , și , px este bun Acum că am terminat cu filtrul High Pass, trebuie să schimbăm modul Blend în Overlay Încercați să găsiți singur butonul Moduri de amestecare înainte ai citit următoarea propoziție Faceți clic pe pictograma Layers Studio (vezi pătratul galben) și apoi faceți clic pe pictograma sa Layer Options (vezi pătratul alb) Faceți clic pe butonul Blend Modes (vezi dreptunghiul galben din imaginea de mai jos) și alegeți Overlay din lista de opțiuni a ferestrei pop-out Acum am aplicat un filtru High Pass deasupra imaginii noastre Acum, trebuie să schimbăm puțin ceea ce am făcut De ce? Pentru că în munca de portret, pielea nu este de obicei ceva pe care vrei să-l ascuți, deoarece tinde să arate imperfecțiuni nedorite Deci, asta trebuie să facem Faceți clic pe butonul Opțiuni strat (vezi dreptunghi alb în imaginea de mai sus) pentru a ne întoarce la Layers Studio Faceți clic pe butonul Adăugați (vezi pătratul alb) și selectați Stratul de mască gol din fereastra pop-out După ce ați făcut acest lucru, imaginea noastră va fi acoperită de acest strat transparent gol Dacă asta vezi, atunci perfect În continuare, trebuie să mutăm acest strat, astfel încât să afecteze doar stratul nostru High Pass Pentru a face acest lucru Faceți clic pe stratul de sus Mască și trageți-l în mijlocul stratului High Pass (vezi săgeata galbenă pentru această acțiune) Se va forma o linie albastră atunci când stratul mutat este poziționat în mijlocul altui strat Aceasta este diferită de versiunea desktop După ce ați mutat stratul, acesta va fi poziționat dedesubt și în dreapta stratului în care a apărut linia albastră Iată cum ar trebui să arate Layers Studio după ce ați făcut această mișcare (imaginea de mai jos) Asigurați-vă că stratul de mască neagră este dedesubtul și în dreapta stratului High Pass Dacă nu este, atunci atingeți ecranul cu două degete pentru a anula ultima acțiune și refaceți mișcarea stratului de mască (vezi săgeata galbenă de mai sus pentru această acțiune) Straturi J Acum că Straturile noastre sunt poziționate corect, acum vom folosi Instrumentul Pensule de vopsea pentru a picta peste zonele imaginii pe care vrem să le clarificăm - ochii și buzele Notă: Amintiți-vă, efectul de clarificare pe care îl vom face este subtil, așa că nu veți vedea o schimbare majoră a imaginii noastre Dar, după ce am făcut niște ascuțire, putem debifa și verifica din nou stratul High Pass pentru a vedea efectele înainte și după Aici veți putea vedea efectul acestui filtru Să continuăm cu efectul nostru Faceți clic pe Paint Brush Tool și apoi uitați-vă la pictograma Color Studio și vedeți dacă este alb, care este Dacă ar fi negru, atunci ar trebui să-i schimbăm culoarea primului plan în alb Puteți vedea că este alb uitându-vă la două capturi de ecran anterioare Faceți clic din nou pe Layers Studio, astfel încât fereastra acestuia să fie vizibilă Vrem să putem vedea modificările miniaturii de previzualizare neagră în timp ce pictăm pe imaginea noastră Pe măsură ce pictați pe imagine pentru a clarifica zonele pe care le vom ascuți, uitați-vă la această miniatură de previzualizare Va începe să arate ca o față ciudată Ciupiți în afară cu două degete pe ecran pentru a mări imaginea noastră În timp ce aveți două degete pe ecran, puteți muta și imaginea Poziționați imaginea astfel încât ochii și buzele să fie în centrul mort (vezi această imagine) Accesați Bara de instrumente contextuală și setați opacitatea, fluxul și duritatea la % Reglați lățimea pensulei la aproximativ dimensiunea pupilei femeii Al nostru este setat la px Vopsea peste ochi, sprancene si buze Nu vă faceți griji că sunteți prea precis Precizia vine odata cu practica Uită-te la miniatura de previzualizare a stratului Mască (vezi pătratul galben) când crezi că ai terminat După cum puteți vedea în această captură de ecran, am pictat în alb peste ochi, sprâncene și buze Aceasta este fata ciudata pe care am mentionat-o mai devreme :) Faceți clic pe caseta stratului High Pass pentru a-l debifa și a porni din nou Acest lucru vă va permite să vedeți efectul subtil de clarificare pe care tocmai l-ați făcut imaginii Faceți acest lucru în mod repetat, astfel încât să puteți vedea mai ușor efectul Dacă micșorați și bifați și debifați acest strat, efectul va fi mai greu de văzut Notă: Credem că cele mai bune editări ale imaginilor sunt cele în care privitorul nu poate vedea unde au avut loc modificări Ei doar îl privesc și își spun "ce fotografie frumoasă" De dragul acestei lecții, vom duplica stratul Mască, astfel încât efectul de ascuțire să își dubleze puterea Duplicarea straturilor de reglare și de masca este cel mai comun mod în care designerii grafici măresc efectele acestor straturi Apăsați lung cu un deget pe ecran și selectați Duplicare din fereastra pop-out Așa arată Studioul nostru final de straturi Faceți clic din nou pe bifa (vezi pătratul galben) pentru a vedea imaginile înainte și după Stratul duplicat ar trebui să facă astfel încât atunci când micșorați imaginea, veți putea vedea modificările mai ușor Dacă credeți că stratul de mască duplicat este necesar, dar puțin prea mult, atunci vă sugerăm să faceți asta Faceți clic pe pictograma Opțiuni strat (vezi pătratul alb din imaginea de mai sus) pentru a deschide fereastra pop-out Ajustați glisorul Opacitate (dreptunghi galben) acolo unde vă place cel mai bine Deoarece nu există o cantitate setată pe care o putem sugera, urmăriți cu atenție cum efectul de claritate se schimbă pe măsură ce ajustați Opacitatea Notă: Din cauza subtilității acestui efect, afișarea unei imagini finale nu este prudentă Dar, dacă doriți să ne trimiteți imaginea finală, vă rugăm să o faceți Ne-ar plăcea să vă vedem munca Vă rugăm să trimiteți lucrarea la: kuhlmanpublishing@yahoo com Terminat Aceasta se încheie această lecție www photoshopessentials com Lecția : Cum să creați un efect de mare viteză Efectul de mare viteză este unul dintre efectele noastre preferate și de aceea am făcut-o a douăzecea lecție din această carte Ne place faptul că putem lua o imagine relativ plictisitoare și îi dăm un sentiment de viteză și adâncime rece Sperăm să vă placă acest efect la fel de mult ca și nouă Vă rugăm să încărcați pe ecran imaginea pe care o vom folosi pentru această lecție, astfel încât să putem începe Numele imaginii este Lecția - Viteză - Hol Acest tutorial are două părți Prima vă va arăta cum să efectuați rapid această tehnică, în timp ce a doua parte vă va arăta o a doua metodă de a crea același efect, dar cu mai multă flexibilitate și control Partea I Ar trebui să aveți imaginea încărcată pe ecran acum Apăsați lung un deget pe ecran și alegeți Duplicați din fereastra pop-out care apare Așa va arăta acum Layers Studio Straturi eu Pixel fundal t Pixel ЯУІСМ Fundal Faceți clic pe pictograma Filtre (care arată ca un pahar de martini alb) și faceți clic pe butonul de selecție și alegeți Blurs (vezi dreptunghi alb pentru acest buton) Selectați Zoom Blur (situat în partea de jos a listei) Când faceți clic pe Zoom Blur, bara de instrumente contextuală va apărea în partea de jos a ecranului Du-te acolo acum și vom face o ajustare Setați Raza la px fie atingând o dată pe ea și tastând , fie folosind o mișcare de clic și tragere pentru a seta valoarea corectă Această sumă este total subiectivă Dar, setați-l la pentru această lecție și apoi reveniți și utilizați , sau și vedeți cum se schimbă efectul atunci când vă personalizați experiența de învățare Faceți clic pe butonul Aplicați după ce ați setat valoarea razei la Notă: Nu uitați să faceți clic pe Aplicare Dacă ai uitat, acest efect nu va funcționa Uneori, aceste efecte sunt atât de plictisitoare: uitați un pas pe parcurs și totul nu funcționează În continuare, vom aplica o mască pe stratul superior, astfel încât să putem dezvălui stratul de jos care nu este încețoșat Această lecție este similară cu lecția de bază despre cum să folosiți măștile, dar în aceasta vom folosi Instrumentul Fiii Faceți clic pe pictograma Layers Studio (vezi pătratul galben) și apoi faceți clic pe butonul Adăugare și selectați Mask Layer din fereastra pop-out Când faceți acest lucru, stratul superior va avea adăugată o mască albă Faceți clic pe pictograma grupului său (triunghiul din partea stângă), astfel încât să fie îndreptată în jos, iar aceasta va afișa cele două straturi de fundal cu masca între ele (vezi această imagine de mai jos) Faceți clic pe stratul central Mască, astfel încât să fie evidențiat cu gri Accesați Instrumente și faceți clic pe Instrumentul Pensule de vopsea pentru ca acesta să fie activ Acum, vom picta pe stratul de mască pentru a dezvălui imaginea neîncețoșată de mai jos Vă amintiți în ce culoare trebuie să pictăm pentru a dezvălui acest strat? Răspuns: Negru Faceți clic pe Color Studio și setați culoarea primului plan la negru (vezi pătratul galben) Când faceți acest lucru, pictograma Color Studio va fi, de asemenea, neagră, precum și nodul interior al roții de culoare Mai târziu în această lecție, vom schimba culoarea primului plan în alb Modul în care vom face acest lucru este să mutăm nodul interior de la negru în alb Acum că avem Paint Brush Tool selectat și are culoarea corectă, ceea ce vom face acum este foarte simplu Vom ajusta Lățimea periei la dimensiunea celui mai îndepărtat punct (pentru noi, aceasta va fi de px) Mărimea va fi diferită pentru tine și pentru mine Accesați Bara de instrumente contextuală și setați opacitatea și fluxul la % și duritatea la % Ajustați Lățimea la dimensiunea ușii celui mai îndepărtat punct - pentru noi aceasta este px Notă: Dacă te uiți în partea dreaptă a Barei de instrumente contextuale de mai sus, poți vedea culoarea pensulei (vezi dreptunghi alb) Avand culoarea aici este foarte util dacă vreți vreodată să-i ajustați culoarea Poziționați cursorul Paint Brush peste cel mai îndepărtat punct din imagine și faceți clic o dată Acest lucru va crea efectul de mare viteză pe care îl facem Înainte de a privi imaginea finală, aruncați o privire la Layers Studio și uitați-vă la miniatura de previzualizare de pe stratul Mask Observați cum există un punct negru în centru Iată cum ar trebui să arate acum Layers Studio Deoarece există un punct negru în centrul măștii albe, aceasta înseamnă că această zonă neagră dezvăluie cel mai de jos strat care nu este încețoșat Neclaritatea din jurul marginilor sale există deoarece Duritatea este setată la % Straturi eu Pixel fundal u • Pixel fundal Terminat Așa arată imaginea noastră finală Are un efect plăcut de mare viteză Nu vă ștergeți lucrarea după ce vă uitați la următoarea imagine Vom continua cu imaginea noastră pentru partea a II-a a acestei lecții Partea a II-a Apăsați și țineți apăsat un deget pe ecran și faceți clic pe Anulare pentru a elimina singurul curs de perie (sau clic) pe care l-am făcut pentru a termina partea I Accesați Instrumente și faceți clic pe Instrumentul Fiii, astfel încât să vedeți o linie albastră verticală pe partea stângă (vezi această imagine de mai jos pentru acest instrument) Accesați Bara de instrumente contextuală din partea de jos a ecranului și faceți clic pe Tip la radial (sau utilizați o acțiune de clic și glisare pentru a schimba aceste tipuri) Radial Tip Faceți clic în centrul imaginii și trageți o linie în diagonală în dreapta sus, așa cum am făcut în imaginea de mai jos Punctul din mijloc (sau nodul, deoarece este un cerc pe o linie) va fi alb, iar nodul extins va fi gri Aceste noduri acționează la fel ca vopseaua alb-negru atunci când pictezi în oricare culoare deasupra unui strat de mască Ceea ce vom face este să schimbăm nodul din mijloc în negru și nodul extins în alb Nodul negru va dezvălui stratul inferior neîncețoșat, iar nodul alb va păstra neclaritatea Putem face clic pe nodul alb care va fi în curând și îl putem trage mai aproape sau mai departe de nodul central negru din mijloc care va fi în curând Cu cât nodul alb care va fi în curând este mai aproape de nodul negru care va fi în curând, cu atât efectul de mare viteză este grozav Cu cât este mai departe și cu atât mai puțin efectul va fi vizibil Acum că știi ce se va întâmpla, hai să facem așa Faceți clic pe nodul alb central, astfel încât dimensiunea acestuia să devină mai mare decât nodul gri Când este mai mare, înseamnă că îi putem schimba culoarea Faceți clic pe pictograma Color Studio și mutați nodul interior al roții de culoare în negru Când faceți acest lucru, culoarea primului plan va deveni neagră, precum și pictograma cerc Color Studio Am adăugat săgeți pentru a vă arăta cum modificarea culorii nodului central afectează culoarea celorlalte trei cercuri (primul plan, nodul interior, pictograma Color Studio) Faceți clic pe nodul gri (vezi imaginea de mai sus), astfel încât nodul său să fie mai mare decât nodul negru Faceți clic pe pictograma Color Studio și mutați nodul interior al roții de culoare în alb Din nou, când îi schimbați culoarea, observați cum se schimbă și celelalte culori din Color Studio Acum, pictograma Color Studio este albă și nu neagră Acum că avem cele două noduri Fiii de culoarea pe care o dorim, putem muta nodul alb spre și departe de nodul central negru Pe măsură ce repoziționați nodul acum alb, ar trebui să puteți vedea că aveți mult mai mult control asupra puterii efectului de mare viteză decât am avut când am terminat partea I Terminat Aceasta este imaginea noastră finală Imaginea dvs poate arăta diferit în funcție de locul în care ați poziționat nodul fiii alb Terminat Aceasta se încheie această lecție www photoshopessentials com https://neculaifantanaru com/en/leadership-and-attitude html